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Attenzione!

Le carte elettroniche visualizzate dall'apparato cattografico, pur detivando dalle pubblicazioni degli Istituti
Idrografici Nazionali, non sostituiscono, agli effetti di legge, le versioni omologate dalle autorita ufficiali.
Llutilizzo dell'appatato cartografico implica la conoscenza di tale avvertenza da parte dell'utente.

Garanzia

B 1 produttore garantisce i suoi prodotti come perfettamente funzionanti e approvati dai controlli di
laboratotio.

B L'apparato cartografico non € stato costruito per essere immerso ma secondo uno stardard che gli permette
di essere soggetto a pioggia leggera e a spruzzi senza causate danni permanenti. Sard considerato
comportamento non idoneo 'immersione dell'apparato e pertanto non attuabile il programma di garanzia.

8 T garanzia ¢ limitata ai guasti che intervengono entro 6 mesi dall'installazione, ma non oltre i 12 mesi
dalla data di vendita dell'apparato cartografico.

B La garanzia non ¢é riconosciuta per danni provocati da uso improptio, manomissioni, tiparazioni tentate o
eseguite da altri.

B Le C-MAP NT* C-CARD sono disponibili dal proprio rivenditore.

B L'uso dei nostri prodotti implica, da parte dell'utente, la conoscenza e Iaccettazione di tutte queste
avvertenze.

B L'esposizione del display ai raggi ultravioletti puo' accorciare la vita dei cristalli liquidi usad nel vostro
plotter cartografico. Questo limite & dovuto alla tecnologia costruttiva degli attuali display. Evitare inoltre
che il display si surriscaldi pet non causare una diminuzione di contrasto che, in casi estremi, puo' rendere
lo schermo completamente nero. Tale condizione ¢ comunque reversibile durante il raffreddamento.

Procedura per la corretta pulizia dello schermo

La pulizia dello schermo del plotter cartografico ¢ un operazione delicata che richiede una particolare cura.
Dato il particolare trattamento effettuato sulla superficie dello schermo, Poperazione di pulizia deve rispettare
la seguente procedura: & necessatio procutarsi un tessuto leggero oppure un fazzolettino di pulizia lenti ed
uno spray contenente isopropile (un normale spray per schermi del computer ¢ sufficiente, ad es. PolaClear
della Polaroid). Piegare il fazzolettino a triangolo; bagnate la punta col liquido e, usando il dito indice,
sfregare 1l fazzolettino lungo tutta la superfice dello schermo.Un fazzolettino troppo bagnato lascia una
quantita elevata di prodotto sullo schermo, per cui bisogna ripetere Poperazione fino ad asciugare
completamente il liquido. Un fazzolettino troppo asciutto rischia di danneggiare (rigare) la superficie.
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Introduzione

Se prima d'ora non avevate mai utilizzato uno strumento di posizionamento e volete
navigare con il vostro plotter cartografico, vi suggeriamo di leggere attentamente questo
manuale per acquisite familiarita con le varie funzioni. Il capitolo "Per Iniziare" fornisce
informazioni di base pet poter cominciare ad utilizzare il vostro plotter cartografico. Il capitolo
"Per il Nuovo Utente" invece vi introdurra gradatamente alle varie funzionalita per descriverle
poi, ad un livello pit avanzato, nel capitolo "Per 'Utente Esperto”.

Attraverso tutto il manuale, 1 tasti verranno indicati in caratteri maiuscoli racchiusi
tra singoli apici, per esempio ENTER', mentre i tasti software verranno indicati in caratteri
maiuscoletto racchiusi tra singoli apici, per esempio 'AcciTTA". Le operazioni da menu
verranno indicate in neretto come sequenze di tasti con i nomi dei menu racchiusi tra doppi
apici, pet esempio 'PAGE' + "IMPOSTAZIONI" + 'ENTER' + 'Marpa' + "NOMI"
+ '"ENTER' significa: premi il tasto 'PAGE!, con il tasto cursore seleziona il menu
Impostazioni e premi il tasto 'ENTER', premi il tasto software 'Mappa', con il tasto cursore
seleziona I'opzione NOMI e poi premiil tasto 'ENTER'.

I termini ¢ le funzioni che appaiono sottolineati, per esempio Target, sono inclusi
nel Capitolo 5 per una spiegazione piu dettagliata.

In tutte le finestre di informazione le opzioni verranno visualizzate in grigio chiaro
quando non sono attive, cio¢ non ¢ possibile selezionatle e quindi posizionare il cursote su di
esse.

1.1 GENERALITA

Il plotter cartografico € un computer progettato per gestire un sofisticato sistema di
cartogafia elettronica e per eseguire le operazioni necessarie alla navigazione marina. Collegato
ad uno strumento di posizionamento visualizza il punto nave, tiporta indicazioni sullayelocita
e sulla rotta. Informazioni come Waypoint, Matk e rotte possono essere memorizzate su una
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C-CARD Utente per poter poi essere riutilizzate in qualsiasi momento. Sul video vengono
visualizzati dati di navigazione e informazioni cartografiche ricavate dalle carte elettroniche

contenute nelle C-MAP NT* C-CARD.

1.2 OPERAZIONI BASE

La gestione del plotter cartografico avviene tramite una tastiera con dieci tasti, sei
dei quali sono etichettati ¢ destinati a funzioni specifiche, mentre i restanti quattro sono detti
"soft key" (tasti software) ed hanno differenti funzioni a seconda dei casi: la loro etichetta
per l'operazione in corso ¢ riportata sullo schermo esattamente sopra ilsoft key. Vi é inoltre
un tasto cursore che permette di muovere il cursore sullo schermo. Alla pressione di un tasto
cortisponde il messaggio sonofo diun "beep”; ogniqualvolta venga premuto un tasto sbagliato
o l'operazione voluta non sia possibile, vengono emessi tre "beep" rapidi e consecutivi.

Fig. 1.2 - I plotter cartografico

1.3 SE AVETE BISOGNO DI ASSISTENZA

Se il vostro plotter cartografico non lavora correttamente, consultare il System Test
nel Par. 6.3. I problemi piti comuni possono essere diagnosticati e sisolti servendosi di questi
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test. Se nonostante tutto avete ancora bisogno di assistenza, contattate il vostto rivenditore
riportando la versione del software insieme alle altre informazioni sul software e sulla

cartografia contenute nella pagina Informazioni.
»  Seleziona pagina Informazioni: 'PAGE' + "IMPOSTAZIONI" + 'ENTER' + 'Ivro’

Informazioni sul
e CHARTING DPERATING SYSTEM
Software di Slstema\ Copyright (C) C-MAP s.r.1. 2002
A{

Softuare X0 VX R [GG/M
NTSL U3.1.31 R [13/04,2001]
KERNEL U1,2,9 R [21-11-2000]
FILE SYSTEM U1.1.8 R [18/18-20001
BIOS Vi.4.

GPS. U2.8.234 R [20-11/20001

?{ TR T B4, 08 LTGUR
i H o raﬂch e = : - 4. LIGURIRAN, HIGH TYRR. RA...
Informazioni Cartog e Farti Dtente 500

o

Punti Traccia 800

Tracce 3

Figure Punti Utente 16

Punti Traccia in cartuccia 7281
Punti Utente in cartuccia 3542

Capacita di memorizzazione @
Fig. 1.3 - Pagina Informazioni

1.3.1 AIUTI ON-LINE

Dalla pagina Informazioni (Fig. 1.3) € possibile selezionare la Guida Rapida che
permette di sapere in modo inmediato come funziona il plotter cartografico:
» 'PAGE' + "IMPOSTAZIONI" + 'ENTER' + 'Inro' + 'Aruto’
Le funzioni principali del plotter cartografico vengono mostrate sotto forma di una
lista di operazioni con i passi necessari per relizzatle. Con il tasto cursore in alto e in basso ¢
possibile scorrere le varie pagine. Per uscite dalla pagina Guida Rapida premere 'CLEAR'.
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Per iniziare

Questo capitolo fornisce le informazioni di base per poter usare il plotter cartografico,
cercando di tendere familiari all'utente tutte le funzioni di controllo che devono essere
conosciute prima di entrare nei dettagli della navigazione.

2.1 LATASTIERA

I tasti e

Premendo "ZOOM IN' si visualizza dettagliatamente un'area piu piccola. "ZOOM
OUT' opera in modo analogo a "ZOOM IN', ma all'opposto, visualizzando un'atea piu
ampia e meno dettagliata.

Il tasto

Selezional'opzione desiderata, conferma una selezione, crea Oggetti (Mark, Waypoint,
MOB) e permette di recuperate Informazioni su Oggetti.

1l tasto

Esce dal menu o lascia un menu senza aver fatto alcun cambiamento. Se premuto
non all'interno di un menu, mentre si sta ricevendo un punto nave valido e il plotter cartografico
non ¢ in modo Navigazione, abilita il modo Navigazione (Home). Quando si ¢ in modo
Navigazione, il cursore non viene visualizzato e tutte le funzioni cartografiche sono relative
al punto nave. Il punto nave ricevuto ¢ centrato nell'area cartografica e la finestra video segue
il punto nave come la sua posizione cambia. Notare che anche se il simbolo del cursore non
viene visualizzato mentrre il modo Navigazione ¢ attivo, le sue coordinate vengono aggiornate
con quelle-del punto nave. Per uscire dal modo Navigazione basta muovere il cursore con il
tasto cutsore.
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Il tasto

Permette di scegliere la configurazione video tra le opzioni Stato GPS, Pagina
Navigazione 3D, Carta & Dati, Carta Tutto Schermo e Impostazioni. Stato GPS ¢ la pagina
di default.

Non appena PAGE' viene premuto, appare sullo schermo il menu di Selezione
Pagina (in cui ¢ evidenziata la pagina corrente). Ad esempio se sul video appare la cartografia
apieno schermo, nel menu di Selezione Pagina l'opzione evidenziata ¢ Carta Tutto Schermo.
A questo punto premendo 'PAGE' viene selezionata 'opzione successiva (nel menu di
Selezione Pagina) a quella evidenziata (nell'esempio fatto sopra Impostazioni); spostando
invece il cursore in alto/basso & possibile selezionare 'opzione precedente/ successivaa quella
evidenziata (sempte nell'esempio Carta & Dati/Impostazioni). Una volta che I'opzione
desiderata ¢ stata scelta, premendo 'ENTER' o muovendo il cursore verso destra il menu di
Sclezione Pagina viene chiuso e la selezione corrente ¢ visualizzata come pagina attiva.
Premendo invece 'CLEAR' oppute muovendo il cursore verso sinistra, il menu di Selezione
Pagina viene chiuso non facendo alcun cambiamento.

Nota SOLO PER PLOTTER CARTOGRAFICO A COLORI
'PAGE' permette anche la selezione della pagina Grafico Profondita.

Se 'PAGE' viene premuto per 1 secondo permette di regolare il contrasto e la
retroilluminazione.

Nota SOLO PER PLOTTER CARTOGRAFICO A COLORI
'PAGE' permette la selezione della palette.

Il tasto

Permette di accedere alle principali funzioni di navigazione verso unTarget. Il tasto
'GO TO' ¢ di tipo auto-diagnostico in quanto il menu associato ¢ in grado di disabilitare
automaticamente le voci di menu ovvero le opzioni che non sono in quel momento disponibili.
Una voce di menu ¢ disabilitata quando I'etichetta appare con carattere grigio chiaro, nel caso
invece che il carattere sia in nero la voce ¢ regolarmente abilitata. Una voce viene disabilitata
automaticamente quando la funzione associata non ¢ in quella circostanza disponibile.

Il menu Goto che appare alla pressione del tasto 'GO TO'tiporta le seguenti 5 voci:
"CURSORE", "MARK", "ROTTA", "SERVIZI PORTUALI", "CANCELLA GOTO".

Lavoce "CURSORE" ¢ disabilita quando si ¢ in modo Navigazione (per il significato
di modo Navigazione (Home) vedere il tasto 'CLEAR' in questo stesso paragrafo); in pratica
tale voce viene abilitata solo quando il cursore viene spostato nella posizione desiderata per
inserire il Target.

La voce "MARK" ¢ disabilitata quando non ¢ stato memorizzato alcun Mark.

Lavoce "ROTTA" ¢ disabilitata quando non ¢ stato memotizzato alcun Waypoint.
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La voce "SERVIZI PORTUALI" ¢ disabiltata nel caso in cui non sia inserita la C-
CARD contenenti i dati cattografici.

La voce "CANCELLA GOTO" ¢ abilitata solo quando ¢ gia stato impostato un
Target ed in tale circostanza tutte le altre voci sono disabilitate ad indicare che il Target & gia
stato insetito.

Altra particolarita del tasto 'GO TO' ¢ che per confermate la selezione si potra
premere oltre che'ENTER' anchelo stesso 'GO TO'. Tale prerogativa consente di impostare
molte delle funzioni di navigazione senza dover spostare il dito dal tasto 'GO TO'. Ad
esempio se vogliamo impostare una navigazione al cursore, bastera premere 2 volte
consecutivamente 'GO TO', oppure se vogliamo cancellatla sara sufficiente premere 3 volte
consecutivamente questo tasto.

I tasti softwate (soft key) @

1 tasti software hanno differenti funzioni a seconda dei casi: la loro etichetta pet
l'operazione in corso ¢ riportata sullo schermo esattamente sopra 1soft key.

Il tasto cursore

In cartografia muove il cursore in tutte le direzioni. All'interno dei menu se premuto
in alto/basso evidenzia le varie opzioni; verso destra attiva la funzione assegnata all'opzione
selezionata in quel momento (allo stesso modo di 'ENTER'); verso sinistra lascia il menu
senza fare alcuna operazione (allo stesso modo di 'CLEAR).

Se in modo Navigazione (Home), permette di uscire da questa modalita.

2.2 ACCENSIONE E SPEGNIMENTO DEL PLOTTER

Verificate la corretta alimentazione (10-18 volt dc) e la corretta connessione con lo
strumento di posizionamento:

cQ

—{:ﬁ}' ALIMENTAZIONE
== 10-18 Vdc

Fig. 2.2 - Alimentazione

@
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2.2.1 ACCENSIONE

Il plotter cartografico si accende automaticamente emettendo un segnale sonoro
("beep") non appena viene alimentato. Viene aperta la Pagina di Intestazione:

Nome e versione del Software (*)
WL

CHARTING OPERATING SYSTEM

OPYRIGHT (C) 2002, C-HAP S.r. 1.
\RY\Asanum: 00X V. Yyy

Horlduide Cartcerashy: V1.00

Versione del database

cartografico mondiale \

///'m-nss.aa : LIGURIAN & HIGH TYRRHENIAN SER
Codice e descrizione delle ——
G-/ eventuaimente

inserite all'accesione

Fig. 2.2.1 - Pagina di Intestazione
Nota (*)

La versione del software pué subire variagioni senza avvertimento. 1] mannale pui ritenersi ancora valido.

Dopo alcuni secondi sullo schermo si apre la prima delle due pagine di Avvertimen-
to, pet ricordare che il plotter cartografico ¢ solo un aiuto alla navigazione, € non sostituisce
le carte nautiche ufficiali, che bisogna comunque avere a bordo.

2.2.2 SPEGNIMENTO

Quando l'alimentazione viene tolta il plotter cartografico si spegne.

2.3 GESTIONE CONTRASTO E RETROILLUMINAZIONE

Premere 'PAGE' pet 1 secondo: sullo schermo appaiono due barte di controllo,
indicanti i valori attuali di contrasto e retroilluminazione:

AN e L& 3
QOS'R.0E [ OO [ o

Fig. 2.3 - Controllo di Retroilluminazione e Contrasto

La retroilluminazione dello schermo puo essete controllata usando isoft key 'TumN
-'e 'LuMIN +": regolando la batra di controllo si porta la retroilluminazione al livello desiderato.
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Premere ENTER' pet confermare il nuovo valore (in questo modo scompaiono dallo schermo
sia 1 soft key che le finestre grafiche). Altrimenti premendo 'CLEAR'si puo uscire da questo
menu senza operare cambiamenti.

Per modificare il valore del contrasto si pud agite allo stesso modo, usando isoft key
'ContR -' ¢ 'CoNTR +,

Nota SOLO PER PLOTTER CARTOGRAFICO A COLORI

All'interno della finestra per la gestione del contrasto e della luminosita, premendo 'PAGE’ 5 seleziona
la palette (tavolozza) che deve essere nsata per migliorare la visibilita dello schermo in base alle condizioni
di Ince dell'ambiente circostante. E' possibile selegionare la Palette come Normale, Classica, Visione
Notturna oppure Sole. Normale viene consigliata quando il plotter cartografico non é esposto alla luce
diretta del sole. Quando siamo in questa modalita le mappe sono visnalizzate in modo da usare colori il
pin' possibile simili a guelli usati nelle mappe di carta originali. Anche Classica viene consigliata quando
il plotter cartografico non ¢ esposto alla luce diretta. 1 colori usati sono gli stessi nsati dalla cartografia NT.
Visione Notturna deve essere usato guando ['ambiente & moito buio in modo da ridurre il riverbero dello
schermo. Il plotter cartografico visualizga la carta e lo scherma con colori seuri. Sole ¢ stato ideato per
migliorare la visibilita dello schermo quando il plotter cartografico é esposto alla luce diretta del sole. Le
mappe sono molto pin’ luminose che negli altri modi. 11 settaggio di defanlt é Normale.

I nuovi valori di contrasto e retroilluminazione sono conservati finché non vengono
resettati o finché il plotter cartografico non viene spento.

2.4 SCELTA DEL LINGUAGGIO

E' possibile scegliere il linguaggio utilizzato dal plotter cartografico per tutti i messaggi
che compaiono sullo schermo (questa selezione non ha effetto perd sui nomi che compaiono

sulle carte). Il settaggio di default ¢ English.
» 'PAGE' + "IMPOSTAZIONI" + 'ENTER' + "Language" + 'ENTER'
Conil tasto cursore scegliere il linguaggio desiderato e premere 'ENTER' per confermare.

2 . 5 SETTAGGI GPS INTERNO PERPLOTTER CARTOGRAFICO MONOCROMATICO

E' possibile dare gli opportuni settaggi per il GPS Interno.
» 'PAGE' + "IMPOSTAZIONI" + 'ENTER' + "GPS Intetno" + 'ENTER’

2.5.2 RIAVVIA GPS

Permette di resettate il GPS.
» 'PAGE' + "IMPOSTAZIONI" + 'ENTER' + "GPS Interno" + 'ENTER' + "Riavvia GPS" +
'ENTER’
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2.5.3 NAVIGAZIONE STATICA

Assegna una soglia alla Velocita. Quando la yelocita ricevuta dal dispositivo di
posizionamento ¢ sotto alla soglia stabilita, il plotter cartografico visualizza zero. Il settaggio

di default ¢ No.
>  'PAGE'+ "IMPOSTAZIONI" + 'ENTER' + "GPS Interno" + "ENTER' + "Navigazione Statica”
+ '"ENTER'

2.5.4 CORREZIONE WAAS

Permette di abilitare o disabilitare la Correzione WAAS. Il settaggio di default é Si.

> 'PAGE'+"IMPOSTAZIONI" + 'ENTER' + "GPS Interno" + '"ENTER' + "Correzione WAAS" +
'ENTER'

2.5.5 PROTEZIONE DISTURBI RADAR

Abilita o disabilita la protezione dai disturbi radar: abilitare la protezione impedisce
che il plotter cartografico si blocchi in presenza di distutbi provenienti da radar. Il settaggio
di default é Si.

» 'PAGE' + "IMPOSTAZIONI" + 'ENTER' + "GPS Interno" + 'ENTER' + "Protezione Disturbi

Radar" + 'ENTER’

2 .6 CONNESSIONI ESTERNE PER PLOTTER CARTOGRAFICO A COLORI

2.6.1 GPS INTERNO

Abilita (Si) o disabilita (No) il GPS Interno. Per poter acquisite la posizione della
nave dal GPS integrato al plotter cartografico scegliere Si. 1l settaggio didefault € Si. Quando
si passa da Si a No oppure da No a §i, appare un messaggio di avvertimento per tiavviare il
plotter cartografico in modo che il settaggio inserito abbia effetto: scollegare e ricollegare
I'alimentazione per tiavviare.

» 'PAGE'+"IMPOSTAZIONI" + 'ENTER' + "INGRESSO/USCITA" + 'ENTER' + "GPS Interno"
+ 'ENTER'

2.6.2 RIAVVIA GPS

Permette di resettare il GPS.
>  'PAGE'+"IMPOSTAZIONI" + 'ENTER' + "INGRESSO /USCITA" + 'ENTER' + "Riavvia GPS"
+ 'ENTER'
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2.6.3 NAVIGAZIONE STATICA

Assegna una soglia alla Velocita. Quando la yelocita ricevuta dal dispositivo di
posizionamento € sotto alla soglia stabilita, il plotter cartografico visualizza zero. I settaggio
di default & No. ‘

> 'PAGE'+"IMPOSTAZIONI" + 'ENTER' + "INGRESSO/USCITA" + 'ENTER' + "Navigazione
Statica" + '/ENTER'

2.6.4 CORREZIONE WAAS

Permette di abilitare o disabilitare la Correzione WAAS. 1 settaggio di default ¢ Si.
> 'PAGE' + "IMPOSTAZIONI" + 'ENTER' + "INGRESSO/USCITA" + 'ENTER' + "Corsezione
WAAS" + 'ENTER'

2.6.5 PROTEZIONE DISTURBI RADAR

Abilita o disabilita la protezione dai disturbi radar: abilitare la protezione impedisce
che il plotter cartografico si blocchiin presenza di disturbi provenienti da radar. Il settaggio

di default é Si.
» 'PAGE' + "IMPOSTAZIONI" + 'ENTER' + "INGRESSO/USCITA" + 'ENTER' + "Protezione
Disturbi Radar" + 'ENTER' :

2.6.6 FORMATO AUTOPILOTA

Disabilita (No) o seleziona l'interfaccia come 0183. 1l settaggio didefault ¢ 0183.
> 'PAGE' + "IMPOSTAZIONI" + 'ENTER' + "INGRESSO/USCITA" + 'ENTER' + "Formato
Autopilota" + 'ENTER'

DISPOSITIVO COLORE FUNZIONE DESCRIZIONE
FRTERNO 1 MARRONE | USCITA1+ NMEA0183
NERO USCITA1- NMEA0183

Fig 2.6.6 - Formato Autopilola

2.7 C-CARD

Il plotter cartografico utilizza due tipi di cartucce C-MAP: cattucce contenenti dati
cartografici oppure cartucce per la memorizzazione di informazioni necessarie all'utente.
Una cartuccia di dati cartografici, chiamata C-CARD, contiene carte dettagliate di una
determinata area geografica. Una cartuccia per la memorizzazione delle informazioni, chiamata
C-CARD Utente consente di salvare e recuperate informazioni come ad esempio rotte,
Waypoint, Mark e tracce (vedi Par. 4.6).
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2.7.1 INSERIMENTO DELIA C-CARD
Prendere Ia C-CARD per il lato cotto smussato in modo che l'etichetta "C-MAP"
sia tivolta verso chi guarda (vedi Fig. 2.7.1).

—a

50O
VR
i
W%

LATI INCLINATI

Fig 2.7.1 - Inserimento della C-CARD (I)

Togliere il tappo di protezione spingendo verso il basso, insetire la C-CARD
nell'alloggiamento, spingendo delicatamente; quando ¢ quasi del tutto inserita premere
leggermente verso il basso per fermarla nell'alloggiamento e quindi richiudere il tappo di
protezione (vedere la Fig, 2.7.1a seguente):

Fig. 2.7.1a - Inserimento della C-CARD (1)

2.7.2 RIMOZIONE DELLA C-CARD

Aprire il tappo di protezione spingendo verso il basso, premere leggermente ¢ spostate
verso lalto la C-CARD che si desidera togliere fino a che si sentird un piccolo scatto: la
C-CARD verra espulsa fuori dell'alloggiamento (vedi Fig. 2.7.1a).

Nota
La C-MAP sta continnamente creando nuove carte ed aggiornando quelle in uso. Se desiderate ricevere
informazioni sulle ultime carte disponibili, potete richiedere il catalogo C-MAP NT" C-CARD al vostro
rivenditore.
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- Per il Nuovo Utente

N Prima di usare il plotter cartografico per la navigazione, occorre fare le seguent cose:
1) Il plotter cartografico deve essere installato correttamente secondo quanto tiportato
— nel Par. 6.2,
2) Verificare il corretto settaggio con lo strumento di ricezione (vedi Par. 2.5) e
— inserire la C-CARD appropriata per navigare nell'area geografica desiderata (vedi Par. 2.6).
3) Accendere il plotter cartografico e regolare la luminosita e il contrasto dello
- schermo (vedi Par. 2.2 ¢ 2.3).

Adesso tutto & pronto per utilizzare il plotter cartografico in navigazione.

3.1 COME LEGGERE LO SCHERMO

B E' molto importante poter accedere alle informazioni di cui si ha bisogno sapendole
leggere sullo schermo.

»  Seleziona Dati Mappa: 'PAGE' + "CARTA & DATI" + 'ENTER’
Indicaz@e P. Nave (fix) ricevuto

\- se il punto nave non é ricevuto appare licona: {{%

- sa il segnale é ricevuto da un GPS Differenziale appare licona: ,

Coordinate della N T e e Ny
cordinate della Nave - . -se in Modo Navigazione
s - questa sezione cambia 104,320yt 1.0 % HM (Home} licona visualizzata é

uando vengono posizionati BBS°23-968E yC 000° 204 |
il Target 0 if MOB —— R e — o
//// P . 7 Bé . ¢ questa finestra scompare
— a7 P e T 1743932, casn
g/se:(?l?a (?G‘zlllear f(‘l;;?Ilénd) ¢ -BéccheDellai=- " 0 B 01001, 3105, /
: Y S
rispetto alla terra ;

/ //l;;lurih £"|= ‘\;‘:
- Course Over Ground) —F i )

s . N
Eiotta della Nave / 903000 ase V4

— Scala della Carta ™ . ) S \
-questa sezione mosira 3% A S
i valore della profondita pppramaesia I
quando il grafico della ! 4

e profondita viene visualizzato /
a pieno schermo

/
Distanza dalla Nave al Cursore Rotta dalta Nave al Cursore
Fig 3.1-1'Area Testo

Coordinate del Cursore
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3.2 NAVIGAZIONE VERSO UNA DESTINAZIONE

3.2.1 DISTANZA E ROTTA AL TARGET

Una volta posizionato il cursore nella posizione desiderata premere 'GO TO|,
sclezionare "CURSORE" e premere nuovamente ‘GO TO' oppure ENTER":

Target ———- I LW K 1T RS
e A ““G 108 C"G BBB° L34
ime t% (.i{) /T - ;/ "um \
empo di Arrivo alla k . -5
Destinazione 2 " CUT :
P ’ b )
B XA
/ . %}
Distanza al Target : nous
: Secche Di
Rotta al Target o o0 e

Fig. 3.2.1 - Navigazione verso una singola destinazione

Sul video appate una linea a tratti, che collega il Target con la nave. Quando il Target
¢ posizionato, tutti i dati di navigazione sono riferiti al Target.

3.2.2 TIME TO GO

Quando il Target ¢ posizionato il valore TTG viene visualizzato nell'Area Testo
(vedi Fig. 3.2.1).

3.2.3 CANCELLAZIONE TARGET

Posizionate il cursore sull'icona del Target, premere 'SToP'. Sullo schermo appare
una finestra di conferma allinterruzione della navigazione. Premete '"AcceTTA": il simbolo
che identifica il Target scompare dallo schermo.

3.3 NAVIGAZIONE SU UNA ROTTA

A volte ¢ preferibile definire una serie di posizioni, Waypoint, in una sequenza
chiamata rotta ¢ navigare seguendo la rotta verso il punto finale.
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3.3.1 AGGIUNTA WAYPOINT

Per creare un Waypoint posizionare il cursore sulla posizione voluta, premere 'ENTER',
selezionare "WAYPOINT", premete 'ENTER' di nuovo. Il Waypoint appate sullo schermo e
diventa i primo punto della prima rotta. Appare una finestra di informazione contenente il
numero di rotta, la data ¢ l'ora, il nome, simbolo e Latitudine/Longitudine del Waypoint.

3.3.2 CREAZIONE DI UNA ROTTA

Ripetere la procedura "Aggiunta Waypoint" descritta nel precedente Par. 3.3.1. Contin-
uando a spostate il cursore nelle posizioni desiderate e premendo ENTER!' viene creata laotta,
fintanto che non viene raggiunto I'ultimo Waypoint, la destinazione finale. Segmenti direzionali a
tratto continuo collegano 1 vari Waypoint, e un punto cerchiato identifica il Waypoint di inizio
totta:

wamm [ Li® [+
009°23.90
X R Gt

_,/ is \3\28 V:i;i Carrara

43952, 592N
BR3°58,427E

Dl STANZA

Fig. 3.3.2 - Pianificazione della rotta

3.3.3 CANCELLAZIONE WAYPOINT
Per cancellare il Waypoint, posizionare il cursore sul Waypoint da cancellare:

AN [k 10 % I

WyNEE [ |
X kG

ROTTA:
04,20,01 12:09
* woos
UHBO1~HEAO: 43°46 . 169N
‘%\ 009°51 .009E
L3 Fatts  13.19 Nm
- s

DaFare 5.670 Nm

Fig. 3.3.3 - Cancellazione Waypoint (1)

Premere 'CancriL'. Premere 'ACCETTA' per confermare la cancellazione. 11 Waypoint
viene cancellato ed una nuova linea congiunge il Waypoint precedente e successivo a quello
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cancellato. Il Waypoint cancellato rimane sul video ombreggiato fintanto che lo schermo
non viene ridisegnato.

13°28, 842N KRS
03°23, 306E _ =
L

ROTTA:1
0420701 12:09
¥ uooz2

®—>=ik
B § S S 43°51 572N

009°45. S09E

Fatti 6.489 Nm

o 5 + yppi DaFare 10.09 Nm
- R -
SPOSTAR i CRNCELL\

Fig. 3.3.3a - Cancellazione Waypoint (1I)

3.3.4 DISTANZA E ROTTA AL TARGET

Una volta posizionato il cursore sul Waypoint iniziale desiderato (potrebbe essere il
primo Waypoint della rotta oppure un altro) premere ‘GO TO', selezionare "CURSORE" e
premere nuovamente 'GO TO' oppure 'ENTER'. Il simbolo del Waypoint appare racchiuso
in un cerchio ¢ una linea a tratti collega il Target con la nave. Tuttii dati di navigazione sono
relativi al Target posizionato:
| waea SR 10w ®
B 987 | e 3590 [ 2°,Me

Fig. 3.3.4 - Selezione della destinazione (Target)

Il Target passera automaticamente al prossimo Waypoint sulla fotta quando si
raggiunge o si passa il Target presente.

Altrimenti posizionando il cursore sul Target e premendo 'Succs' si fa avanzare il
Target sul successivo Waypoint nella rotta. Il cursore viene spostato sull'attuale Waypoint
Target (se il Target si trova sull'ultimo Waypoint della rotta 'Succes' non € attivo). Invece
quando il cursore ¢ sul Target, premendo 'PRECED' si trasferisce il Target sul precedente
Waypoint nella rotta. Il cursore viene spostato sull'attuale Waypoint Target (se il Target si
trova sul primo Waypoint della rotta "PRECED' non ¢ attivo).
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3.3.5 TIME TO GO
Quando il Target ¢ posizionato il valore TTG viene visualizzato nell'Area Testo
(vedi Fig. 3.2.1).

3.3.6 CANCELLAZIONE TARGET

Posizionare il cutsore sull'cona del Target, premere 'STop'. Sullo schermo appare
una finestra di conferma all'interruzione della navigazione. Premere "AccerTa'": il simbolo
che identifica il Target scompare dallo schermo.

3.4 INFORMAZIONI SU C-MAP NT*

I programmi di sviluppo e aggiornamento delle carte elettroniche vettoriali fanno
parte della continua e naturale evoluzione della tecnologta C-MAP ad oggi ben rappresentata
da NT*. I punti chiave di NT* possono essere suddivisi in cinque categorie principali:

1. Copertura/Prezzo '
2. Carte/Visualizzazione schermo

3. Nuove Carattetistiche/ Funzioni

4, Accessori

5. Compatibilita

Le seguenti sezioni forniscono spiegazioni sulle Nuove Funzioni associate a NT".
Per altre informazioni riferirsi al "C-MAP NT* Cartography Reference Guide". Il video puo’
essete configurato secondo le proprie personali esigenze e necessita (vedere i paragrafi
seguenti).

3.4.1 MENU MAPPA
> 'PAGE'+ "IMPOSTAZIONI" + 'ENTER' + 'Marra'
Per semplificare la configurazione dello schermo, 1 settaggi mappa sono adesso
riotganizzati in modo da permettere all'utente di scegliere l'impostazione preferita.

Nomi: Si/No. 1 settaggio di default ¢ Si.
» 'PAGE' + "IMPOSTAZIONI" + 'ENTER' + 'Mapea' + "Nomi" + 'ENTER'

Patalleli/Meridiani: Si/No. Il settaggio di default ¢ Si.
>  'PAGE' + "IMPOSTAZIONI" + 'ENTER' + 'Marpa' + "Paralleli/Meridiani" + 'ENTER’
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Fari e Segnali: US/US Semplice/INT/INT Semplice/NO. Il settaggio di default & INT.
Quando questa opzione ¢ selezionata ha effetto sulla visualizzazione di Fari & Fanali,Segnali,
Boe & Mede.

- INT(ernazionale): Disegna i Fari e Segnali usando una simbologia internazionale.
Vengono visualizzati tutti i componenti dell'Oggetto Complesso.

- INT (ernazionale) Semplice: Mostra 'Oggetto Complesso con una sola icona.
[ Fari € Segnali non complessi sono visualizzati usando una simbologia internazionale.

- US: Disegna i Fari ¢ Segnali con la simbologia NOAA. Sono rappresentati tutt i
componenti dell'Oggetto Complesso.

- US Semplice: Mostra I'Oggetto Complesso con una sola icona. I Fari ¢ Segnali
non complessi sono visualizzati con una simbologia NOAA.

- NO: Fari & Fanali, Segnali, Boe & Mede non sono visualizzate.

»  'PAGE' + "IMPOSTAZIONI" + 'ENTER' + 'Marea' + "Fari e Segnali" + "ENTER’

Settori Luci Fari: Si/No. Il settaggio di default ¢ Si. T Settori Luci Fari non sono visualizzati
quando Fari e Segnali € Semplice oppure ¢ disabilitato (la visualizzazione dei Fati e Segnali &
decisa dalla Libreria cartogtafica).

>  'PAGE' + "IMPOSTAZIONI" + 'ENTER' + "Mapea' + "Settori Luci Fari" + 'ENTER'

Contorno Carte: Si/No/Auto. Il settaggio di default ¢ Si.
>  'PAGE' + "IMPOSTAZIONI" + "ENTER' + 'Marrs' + "Contorno Carte" + 'ENTER'

Linee Profondita & Fondali: Si/No. Il settaggio di default ¢ Si.
»  'PAGE' + "IMPOSTAZIONI" + 'ENTER' + 'Marpa' + "Linee Profondit e Fondali" + '"ENTER’

Intetvallo Profondita & Fondali: Seleziona un valore di tiferimento minimo e massimo

della Profondita e Fondali. 1 settaggio di default pet il minimo & 0 Ft, per il massimo & 33 Ft.
> 'PAGE'+"IMPOSTAZIONI" + 'ENTER' + 'Marea' + "Intervallo Profondita e Fondali" + '"ENTER'

Limite Profondit: Seleziona un valore di riferimento della profondita minimo. Tl settaggio
di default e 33 Ft. ' ‘

> 'PAGE'+ "IMPOSTAZIONI" + 'ENTER' + 'Marra' + "Limite Profondita" + '"ENTER'
Nota i SOLO PER PLOTTER CARTOGRAFICO A COLORI
Llopzione Limite Profondita viene sostitnita dall opzione Limiti Aree Profondita che permette la selezione

di un valore minimo e massimo per le Aree di Profondita. 1 settaggi di default sono 20 Ft per il minino
¢ 164 Ft per il massimo. :

Aree di Pericolo: Si/No. Il settaggio di default ¢ Si. Le Aree di Pericolo saranno sempre
contorno solo quando sono abilitate (Si). -
» 'PAGE' + "IMPOSTAZIONI" + 'ENTER' + 'Marea’ + "Asee di Pericolo" + '"ENTER’
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Rotte e Traffico: Si/No. Il settaggio di default ¢ Si.
» 'PAGE' + "IMPOSTAZIONI" + 'ENTER' + 'Marra' + "Rotte e Traffico" + 'ENTER'

Cartografia: Si/No. Il settaggio di default ¢ Si. Il plotter cartografico esclude la cartografia
quando, dopo operazioni di "zoom-in", le carte elettroniche non sono piu disponibili. In
questo modo di operazione, chiamato anche "cartografia virtuale", tutte le funzioni rimangono
attive. Notare che ¢ possibile avere livelli virtuali, quando Cartografia ¢ No, anche tra due
livelli consecutivi in cui esiste copertura cartografica. Se siamo in carte virtuali e da menu si
abilita Cartografia, il plotter cartografico torna nel ptimo livello superiore con copertura

cartografica. Lo stesso accade se con il cursore o con la nave si esce dalla copertura cartografica.
> 'PAGE' + "IMPOSTAZIONI" + 'ENTER' + 'Mapps' + "Cartogtafia” + 'ENTER’

Mixing Levels: Si/No. Il settaggio di default ¢ No. Quando la copertura mappa al livello
corrente di zoom non tiempie 'intero schermo, il plotter cartografico disegna il resto della
mappa espandendo l'informazione cartografica letta da al pit due livelli di zoom sopra il
cortente livello di zoom. Per questa ragione la mappa viene disegnata tre volte: inizialmente
disegna i due livelli prima del livello cottente e poi il livello corrente. L'atea coperta dai dati
cartografici letti dai precedenti livelli viene identificata da un pattern a puntini. Quando il
cursore € spostato su un'area non coperta dai dati del livello corrente e 'opzione Cartografia
¢ disabilitata (No), il plotter cartografico fa un'operazione di zoom out al primo livello coperto
dai dati cartografici. Quando l'opzione Cartografia ¢ abilitata (Si), il cursore puo' essere mosso
sulle aree ottenute dal precedente livello ma nessuna informazione viene fornita sugli oggetti
trovati su quell'area poiché non ¢ considerata adatta per la navigazione a quel livello di scala.
> 'PAGE'+ "IMPOSTAZIONI" + 'ENTER' + 'Marea' + "Mixing Levels" + '"ENTER'

Nota
La funzione Mixing Levels lavora soltanto con le nnove C-CARD NT+. Inoltre influisce sulla velocita
con cui viene disegnato lo schermo. Se questa funzione non viene utilizzata puo' comunqgue essere
disabilitata.

Sfoltimento Mappa: Si/No. Il settaggio di default ¢ No. Quando ¢ abilitata (Si) rimuove il
testo sovrapposto (per esempio Nomi, Fondali etc.).
- » 'PAGE'+ "IMPOSTAZIONI" + 'ENTER' + 'Marpa' + "Sfoltimento Mappa" + 'ENTER'

Presentazione Mappa: Marina/Terrtestre. Il settaggio di default ¢ Marina ().
> 'PAGE'+ "IMPOSTAZIONI" +'ENTER' + '"Marra' + "Presentazione Mappa" + 'ENTER'

Nota SOLO PER PLOTTER CARTOGRAFICO MONOCROMATICO
(*) L'opzione "Presentagione Mappa'' ¢ presente solo_su plotter cartografico monocromatico.

3.4.2 INFO AUTOMATICO

La funzione di Info Automatico ¢ selezionabile dall'utente.
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» 'PAGE'+ "IMPOSTAZIONI" + 'ENTER' + 'CoNFic' + "Info Automatico” + '"ENTER'

Le possibili scelte sono:

- NO: disabilita 'opzione di Info Automatico.

- Sui Punti: abilita I'Tnfo Automatico solo sui punti. E' il settaggio di default.

- Su Tutto: abilita I'Tnfo Automatico su tutti gli oggetti (pun, linee ¢ aree).

La funzione di Info Automatico Sui Punti mostra informazioni quando il cursore
viene posizionato su un punto (per esempio Setvizi Portuali, Maree, luci, relitti, rocce, boe,
mede, ostruzioni etc). La funzione di Info Automatico Su Tutto mostra informazioni quando
il cursore viene posizionato su un punto, su una linea (per esempio contorni Profondita,
Acque Territoriali, Linee Cartografiche etc), su un'area (Profonditd, Mare, Attenzione etc),
suun nome (all'inizio del testo o su qualsiasi catattete che compone il nome).

I dettagli su Terre, Sorgente di Dati, Area Cartrografica ¢ Fondali non vengono
visualizzati.

135, 00T
009°23. 906

Thebol:

2 1.0[& [

Tr Racon RC
F1¢4)M, 20552m24MH &

0. CURVILINERESTR S*
T w
F1.HR.3s22m9M ’

‘ Per espandere l'informazione relativa alloggetto premere "EspanpE!. Altrimenti
premere "TUTTI' per avere tutta l'informazione disponibile pet il punto cartografico.

3.4.3 ALBERO DI INFO E PAGINA DI INFO ESPANSO

Questa pagina combina I'Albero di Info e le pagine di Info Espanso; questo offre il
vantaggio di visualizzare i dettagli sull' oggetto selezionato nell' Albero di Info mentre il cursore
si sposta attraverso le varie voci di questo Albero.

La parte superiore della pagina contiene 'Albero di Info e la parte inferiore
linformazione espansa. Spostando il cursore sull'Albero di Info tutte le informazioni rilevant
sull'oggetto selezionato vengono mostrate nella parte infetiore della pagina. Quando loggetto
sclezionato ¢ una Altezza di Marea, premendo ENTER' ¢ possibile visualizzare i grafico
relativo. Premendo 'CLEAR' la pagina viene chiusa. Se l'informazione contenuta eccede
l'ampiezza della pagina, l'utente puo' scorrere la pagina premendo 'Pac DX 'Homs' fa
ripartire la funzione di Info Espanso.
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3.4.4 FUNZIONE INFO

Posizionare il cursore nella posizione desiderata e premete:
» 'ENTER' + "INFO" + 'ENTER'

per ottenere I'Albero di Info e la pagina di Info Espansa (vedi Par. 3.4.3).

3.4.5 PORT INFO

Sullo schermo viene mostrata un'icona Port Info che puo essere selezionata con il
cursore per conoscere la lista dei servizsi portuali presenti in quell'atea.

Icona Port Info 42°85. 247N o 18 % (4
009°23, 906 | i 000° |..29 b,
. R
N 43932, 498N
. o ( 010°17.452E
A
w A 39.49 Nm
:: F‘DTTF‘

;"b
L
ar

Pilastr.
e

079° 1
T o

Fig. 3.4.5 - Icona Port Info
Llinformazione disponibile € mostrata nella finestra di Info Automatico dove vengono
mostrate le icone corrispondenti ai servizi disponibili:

BN | e oo oo
BE00.7EE |CTR)

N4 1) alS]
> D] @) 25 >
= ES

Fig. 3.4.5a - Finestra di Info Automatico

Per espandere l'informazione relativa all'oggetto premere 'EsPANDE' ¢ pet espandere
tutta linformazione disponibile per il punto cartografico premere "Turr'

3.4.6 TIDE INFO

Per ottenere Tide Info:
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Fig. 3.4.6 - Icona Tide Info

Posizionare il cursore sul simbolo Tide, appare una finestra di Info Automatico:

405,58 [ 1.0[% [+
80BE | 060* | S.ba

iy

lcona Tide Info

Fig. 3.4.6a - Info Automatico su Tide

Per visualizzate il grafico dell'andamento delle maree nel giorno selezionato con
lindicazione dell'alba ¢ del tramonto premere "Eseaxpt' (altrimenti premere "TutTl' per
selezionate tutta 'informazione disponibile).

O i2:008 °*
oz 0.79 Ft

Pescag. B8.81 Ftﬂh
81/81/97 +1
43°33.851 N
Va_lori riferiti al cursore 010°17.509 E o=
orizzontale

Valori riferiti al cursore verticale

/ Cursore verticale

]

Cursore orizzontale

- . Lo
Foro Z + < R RO

LIVORND (LEGHORN)

PaNarea (max) 0.86 Ft (13:30 L)
Bassa Marea (min) 0.35 Ft (21:08 L)
Aba 87:52 L. Tramorto 16:53 L

Fig. 3.4.6b - Grafico Tide

Con il tasto cursore & possibile posizionare una linea verticale sul grafico ed
evidenziare l'altezza della marea ad una certa ora del giorno oppure posizionare una linea
i . : : , ,
otizzontale come tiferimento per una certa altezza di marea. Usare inoltre 'ZOOM IN' o
"ZOOM OUT per selezionare il giorno precedente o successivo ed 'ENTER ' per selezionare
la data (muovere il tasto cursote su/giu per inserire il numero desiderato e muoverlo a sinistra

/destra per spostate il cursore a sinistra/destra).
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Nota
I grafici relativi all'andamento delle maree rappresentano solo una approssimazione sulle altezze delle
ruaree, ¢ quindi la loro consultazione deve essere integrata con quella delle tradizionali tavole di marea.

3.4.7 FUNZIONE RICERCA

Il plotter cartografico permette di ricercare Porti, Servizi Portuali, Stazioni di Marea,
Relitti, Ostruzioni, Coordinate e Punti Utente.

3.4.7.1Ricerca Porto

Visualizza la lista dei porti (al massimo 8 porti) che si trovano vicini al cursore.
>  Premiun qualsiasi soft key + 'Ricerca’ + "PORTO" + '"ENTER'
Con il tasto cursore selezionare il porto. Premere 'ENTER' o Ricirca' per
localizzatlo.

Ricerca di Tutti i Porti
Per visualizzare la lista di tutti i porti memorizzati sulla C-CARD inserita ¢ localizzare il
porto desiderato sulla carta seguire la procedura:
»  Premi un qualsiasi soft key + "Ricerca’ + "PORTO" + 'ENTER' + 'Pormr'
Conil tasto cursote selezionate il porto e con ZOOM IN'/'ZOOM OUT selezionare
la pagina successiva/precedente. Premere 'ENTER' o "Ricirea’ per localizzare il porto
selezionato sulla mappa.

Nota
Viene visualizzato nn messaggio di Avvertimento se non ¢'¢ aleuna C-CARD inserita oppure se non ci
sono porti memorizzati nella C-CARD.

Ricerca per nome

»  Premi un qualsiasi soft key + 'Ricirca’ + "PORTO" + '"ENTER' + 'Port’ + "Nome!'
Usare il tasto cursore pet inserire il nome del porto (al massimo 15 caratteri). Premere 'ACCETTA'
o 'ENTER' per confermare; premere 'ANNULLA 0 'CLEAR' per cancellare il nome inserito.
Se il nome inserito € stato trovato, viene visualizzata la lista di tutti i porti il cui nome contiene
il nome inserito. Ripetere 'operazione per raffinare la ricerca oppure spostatsi attraverso la
lista con 1 tasto cursote. Premere 'ENTER ' pet visualizzare il porto sulla mappa.

Nota
Appare un messaggio di Avvertimento quando il nome inserito non é contenuto nella lista dei porti.

Ricostruzione della lista

»  Premi un qualsiasi soft key + 'Ricerca’ + "PORTO" + 'ENTER' + 'Portt' + 'Lista’
Permette di visualizzare la lista completa dei porti ordinata per nome. Usare il tasto cursore
per selezionare il porto ¢ "ZOOM IN'/"ZOOM OUT' selezionare la pagina successiva/
precedente. Premere 'ENTER' o 'Rictirca’ per localizzare il potto selezionato sulla mappa.
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3.4.7.2Ricerca Servizi Portuali

Permette di localizzate e mostrare sullo schermo 1 setvizi portuali disponibili pit

vicini a lui (come ad esempio il piu vicino ospedale, la banca, la pompa di carburante, etc.).
»  Premi un qualsiasi soft key + 'Ricerca’ + "SERVIZI PORTUALI" + 'ENTER'

Sullo schermo viene visualizzata la lista delle icone corrispondenti ai servizi
disponibili. Dopo averne selezionato uno con il tasto cursore, premere ENTER' o 'Ricirea.
Viene visualizzata la lista dei porti piu vicini (fino ad un massimo di 10) in cui quel servizio
¢ presente. Sceglierne uno e premere 'ENTER' o 'Ricerea'.

3.4.7.3Ricerca Stazioni di Marea

Permette di localizzare e mostrare sullo schermo le Stazioni di Marea (fino ad un
massimo di 10) piu vicine alla posizione della nave - se si sta ricevendo un punto nave (fix)
valido - oppure alla posizione del cursore - se non si sta ricevendo un punto nave (fix) valido.

»  Premi un qualsiasi soft key + 'Ricerca’ + "STAZIONI MAREE" + 'ENTER'

Dopo pochi secondi sullo schermo si apre una finestra contenente le Stazioni di
Marea. Scegliete la stazione desiderata ¢ premete ENTER' o 'Ricrrea’ per selezionare il
Grafico Tide. Premere 'CLEAR' per visualizzare la Stazione di Marea selezionata.

3.4.7.4Ricerca Relitti
Ricerca dei Relitti piu’ vicini:
> Premi un qualsiasi soft key + "Ricerca’ + "RELITTI" + 'ENTER'
Usate il tasto cursore per selezionare il relitto e "ZOOM IN'/"ZOOM OUT' per
selezionare la pagina successiva/precedente. Premete ENTER' o 'Rictirea’ per localizzare il
relitto selezionato sulla mappa.

3.4.7.5Ricerca Ostruzioni
Ricerca delle Ostruzioni piu' vicine:
»  Premi un qualsiasi soft key + 'Ricerca’ + "OSTRUZIONI" + 'ENTER'
Usare il tasto cursote per selezionate l'ostruzione ¢ 'ZOOM IN'/'ZOOM OUT'
per selezionare la pagina successiva/ precedente. Premere ENTER' o 'Ricrrea' per localizzare
l'ostruzione selezionata sulla mappa.

3.4.7.6Ricerca Coordinate

Permette di insetite le coordinate pet localizzare un punto:
»  Premi un qualsiasi soft key + 'Ricerca' + "COORDINATE" + 'ENTER'

3.4.7.7Ricerca Punto Utente

Permette di ricercare il Punto Utente per nome:
»  Premiun qualsiasi soft key + 'Ricerca’ + "PUNTI UTENTE" + 'ENTER'
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Per I'Utente Esperto

Adesso che avete imparato ad usare il vostro plotter cartografico, potete cominciare
ad utilizzare funzionalita pit avanzate che risulteranno assai utili durante la navigazione.

4.1 CREAZIONE E USO DELLE ROTTE

In ogni momento ¢ possibile aggiungere o cancellare Waypoint, consultare il Rapporto
Dati sulla rotta, invertire la direzione della rotta o cancellare l'intera rotta.

4.1.1 ROTTA

Le funzioni seguenti permettono la gestione della rotta.
»  Premi un qualsiasi soft key + 'RoTra'

Nota SOLO PER PLOTTER CARTOGRAFICO A COLORI

»  Premi un qualsiasi soft key + "Rotra' + "COLORE" + 'ENTER'

E' possibile cambiare il colore. Dopo aver premuto 'ENTER' viene aperta una finestra: con il tasto cursore
scegliere il colore preferito. Premere 'ENTER' o 'AcceETrA’ (ppure 'CLEAR' o "ANNULLA' per
abortire l'operazione)

4.1.1.1Cancellazione della rotta
»  Premi un qualsiasi soft key + 'Rotra’ + "CANCELLAZIONE" + 'ENTER'
Appare una finestra: premere 'ACCETTA' pet confermare la cancellazione (ANNULLA'
altrimenti). La rotta rimane ombreggiata fintanto che lo schermo non viene ridisegnato.

4.1.1.2Ricerca delle informazioni sulla rotta: Rapporto Dati Rotta
> Premi un qualsiasi soft key + 'Rotra’ + "RAPPORTO" + 'ENTER'
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Identificatore Waypoint RAPPORTO ROTTA B1 HH-DD-¥¥ HH:MM Consumo del

VELOCIT:  1.0Kts CONSUMD: 10. 0L Hl—————— - carburante per ora
LEGE DST/BRG: DST TOT: ETE/CARI l
=y Consumo de! carburante tra
wea3 Arded. 673500 I 3,08 vm S50 20 quel Waypoint e il primo
. i 504 70 17514.863.84 N o0 | 1268 Waypaint della rotta
Posizione Waypoint 31396.9657° 1 . .
997@ 17541.785.58 N 211341: 3 .
Heos Siasr.amsas H' 27 S1Els (Estimated Time Enroute)
9976 17593.7%61.23 N 272156247 i i
31406, 5900 M 2729 hm 205972 a.:ﬁ":’p:i%t\"g‘;;g::
99768 17631.6656.96 I 329248:29 v I
a7 3i525.Stsne n 329-8Mm 37oe7e
(Total Distance)
Distanza e Rotta tra il Waypoint CARBUR ELOCIT) (TNVERTT Distanza totale dal primo
precedente e quello corrente Waypoint della rotta

Fig. 4.1.1.2 - Pagina Rapporto Dati Rotia

Se compaiono pit di sei Waypoint, con il tasto cursore selezionare un'altra pagina.

Modifica dei valori di Velocita & Consumo
>  Premi un qualsiasi soft key + 'Rorra' + "RAPPORTO" + 'ENTER'
E' possibile modificare i valoti di velocita e consumo, premendo 'VELoCTT' ¢ 'CARBUR'.
Inserire il valote desiderato con il tasto cursore e premere ENTER' oppure 'CLEAR',

Inversione della rotta
»  Premi un qualsiasi soft key + 'Rora’ + "RAPPORTO" + 'ENTER' + 'InverTt'

Viene aperta una finestra per avvertite che il verso della rotta € stato invettito, il
primo Waypoint della rotta diventa 'ultimo e viceversa. L'inversione permette di modificare
la rotta dalla patte opposta a quella attuale. Dopo aver invertito il verso, tutti i comandi
lavoreranno infatti sul punto all'estremo opposto di quello attivo prima dell'inversione.

4.1.2 WAYPOINT

In ogni momento & possibile aggiungere Waypoint, cancellare Waypoint dalla rotta,
spostare un Waypoint nella rotta in un'altra posizione, inserire un Waypoint tra due esistent,
ricercare un qualsiasi Waypoint. Ogni volta che il cursore viene posizionato su un Waypoint
le seguenti funzioni sono disponibili.

4.1.2.1Aggiunta Waypoint
> 'ENTER'+ "WAYPOINT" + 'ENTER'

Il Waypoint appate sul video nella posizione individuata dal cursore. Una finestra di
informazione contenente il numero di rotta, la data e I'ora, il nome, simbolo e Latitudine/
Longitudine del Waypoint, informazioni sui Waypoint precedente e successivo appate sullo
schermo. Continuando a spostare il cursore nelle posizioni desiderate e premendo 'EN-
TER, selezionando "WAYPOINT" ¢ premendo 'ENTER' di nuovo viene creata lafotta,
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4.1.2.2 Spostamento Waypoint
> Aggiunta Waypoint (ENTER' + "WAYPOINT" + 'ENTER') o Posizionail cursor ¢ sul Waypoint
Premere 'SposTA'. Con l tasto cursore muovete il cursore, sullo schermo appate una
linea a tratti che collega il Waypoint con la nuova posizione:
R
00S°23.906E | @AE° [ St

43°44.071N
089°43.517E

23.25 Nm
A

837° it

ibnccsm ._:.S’ECChP,;DB“ﬂ'f:

Fig. 4.1.2.2 - Funzione Spostamento Waypoint (I)

T
Yot

i

Scegliere una nuova posizione ¢ premere 'ACCETTA' (premere 'ANNULLA' altriment),
1l Waypoint appate nella nuova posizione scelta:

485,658 [ 1.0
903°23. 508E i
e

i 43*44.131N
wiha 009°*43.601E
Fatti 9.031 Nm
DaFare 11.39 Nm

Fig. 4.1.2.2a - Funzione Spostamento Waypoint (II)

4.1.2.3 Cancellazione Waypoint
> Aggiunta Waypoint CENTER' + "WAYPOINT" + 'ENTER') o Posizionail cursor e sul Waypoint

TN [ L0
e323, 306E
X

Bt

Trara

i
1,

HOO1 -~ HOO! 43946 . 169N
¥\ 009°51 . 009E
'_ Fatti 13.19 Nm

.-.\I’u'a DaFare 5.670 Nm

3 40
1]
(s%&sm cnuécfs

Fig. 4.1.2.3 - Cancellazione Waypoint (1)
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Premete 'CANCELL'. Premere 'AccETTA' per confermare la cancellazione (premere
'ANNULLA' altrimenti), Il Waypoint viene cancellato e appare una nuova linea tra il Waypoint
precedente ¢ quello successivo. Il Waypoint cancellato resta ombreggiato fintanto che lo
schermo non viene ridisegnato.

42°24.942N | &
005°23.908E | °°

s B SRS s

/ 5 fe nn3i Car

A3°51 572N
009°45.509E
Fatti 6.499 Nm
DaFare 10.09 Nm
0

“oo
SPOSTA ] CANCELL ODIF IC

Fig. 4.1.2.3a - Cancellazione Waypoint (1)

HOO1 HG

4.1.2.4Modifica Waypoint
> Aggiunta Waypoint (ENTER' + "WAYPOINT" + 'ENTER') o Posiziona il cursor e sul Waypoint
Premere 'Mobiric' pet modificare un Waypoint. Sullo schermo appate una finestra
con Nome, Simbolo ¢ Latitudine/Longitudine del Waypoint.
4re5. 79N [ & 1.0]& |9
Bo8°23.808F | o oO0°

canBIn WavPoInT | ikl

]

Home: EGGRE
............ Simbolod ®
43°44.131N g
\{ 009°43.601E h
B 4P avSeleziona
ENTER Modifica —
= | )| %
JRECET ), ..~ SecchegiDellaf ¢

Fig. 4.1.2.4 - Modifica Waypoint

Con il tasto cursote selezionare il campo desiderato. Se ¢ stato selezionato Nome,
premere ENTER': con il tasto cursore inserire il caratttere (8 caratteri al max), quindi premere
'ENTER'. Se ¢ stato selezionato il campo Simbolo premere ENTER'; sullo schermo appare
una finestra con 16 diversi simboli:
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Fig. 4.1.2.4a - Simboli dei Waypoint

b

Con il tasto cursore selezionare il simbolo desiderato e premere 'ENTER".
Selezionare il campo coordinate, premere 'ENTER' e quindi con il tasto cursore
insetire il valore desiderato. Premere ‘ACCETTA'.

Nota SOLO PER PLOTTER CARTOGRAFICO A COLORI
Selegionare il campo Colore, premere 'ENTER': appare una finestra con 8 diversi colori. Usare il tasto
cursore per inserire il colore desiderato. Premere' ENTER'.

4.1.2.5Goto
> Aggiunta Waypoint ‘'ENTER' + "WAYPOINT" + 'ENTER') o Posiziona il cursor e sul Waypoint
Premere'GO TO!, selezionare "CURSORE" ¢ premere nuovamente'GO TO' oppure
'ENTER': un cerchio racchiude il simbolo del Waypoint. Sullo schermo appare una linea che
collega il Target con la posizione della nave. Quando il Target viene posizionato, tutti i dati di
navigazione sono tiferiti a questo Target.
Altrimenti premendo 'GO TO!, selezionando "ROTTA" e premendo nuovamente
'GO TO' oppure 'ENTER', il Target viene posizionato sul primo Waypoint della rotta.
Notare infine che premendo ‘GO TO!, selezionando "MARK" e premendo
nuovamente 'GO TO' oppure 'ENTER', appate sullo schermo la pagina Lista Punti Utente.
Selezionare il Punto Utente (e quindi il Waypoint) desiderato e premere nuovamente 'GO
TO" oppure ENTER': il Target viene posizionato sul Waypoint scelto.

4.1.2.6Inserimento Waypoint
Ogni volta che il cursore viene posizionato sul segmento congiungente due Waypoint

di una rotta ¢ disponibile la seguente funzione.
»  Posizionail cursor e suun segmento di rotta
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Fig. 4.1.2.6- Funzione Inserimento Waypoint tra due esistents (1)

Premere 'INsER.". La linea tra i due Waypoint viene disegnata a tratti: spostare il
cursote nella posizione voluta "tirando la linea".

N Y R
009°23.908E | 0O@° | 5.,
ey L
_—— l: T }'T:’ i CURSORE
43°39.7418
B09°50.684E
HOO X \ﬁ 23.68 Nn
-
\{40 . . 4 @55¢ M
udoz. \ K i
P q
= AR ___\..--E"":: -
F{AEcETTH) {BNNULLA)Socone Dewd 20 '\

Fig. 4.1.2.6a - Funzione Inserimento Waypoint tra due esistenti (1)
Una volta posizionato il cutsote nella nuova posizione, premete 'AccETTA' (premendo
'AnNuLLA' si annulla l'operazione di insetimento):

R8N & 1.0]% =
pE3°23.900F [P D | e
"K DICATara

S
ROTTATA
¥ 04,20,01 12:09
o T Y X woo3
ol 43°39.801N

009°50.767E 3
Fatti 15.78 Nm §
DaFare 9.802 Nm

Hg

W
[ SPoSTA )»d_ECFlNCELL;s’

Fig. 4.1.2.6b - Funzione Inserimento Waypoint tra due esistenti (1l])

4.1.2.7Ricerca Waypoint
»  Premi un qualsiasi soft key + 'Ricerca’ + "PUNTI UTENTE" + 'ENTER'
Viene aperta una finestra per ricercare un Waypoint dandone l'etichetta:
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Fig. 4.1.2.7 - Funzione Ricerca Waypoint (1)

Con il tasto cursore inserire il nome e premere 'AccETTa’ (ANNULLA' altriment]).

Per esempio, se il nome inserito ¢ WO05, il cursore viene posizionato su questoWaypoint, e

la finestra con le informazioni sulla rotta appare sullo schermo:

1°26. 4108 [ 1.0] % |4
B93°23, 388E ol
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f/ 28 Di(:ar;rara
: 04 URDUTIIﬁ;: ! ﬂ
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Fig. 4.1.2.7a - Funzione Ricerca Waypoint (1)

4.1.2.8Ricerca informazione sui Waypoint: Pagina Lista Punti Utente

> Premi un qualsiasi soft key + 'Lista’

Viene aperta una finestra a piena pagina per fornire informazini su tutti 1 Punti

Utente memorizzati. Spostando il cursore in alto/basso selezionare il Punto Utente desiderato.
Se la pagina contiene piu di 8 Punti Utente, la lista continua nelle pagine successive.

Simbolo graficoe

identificatore T

Wdi unto utente
{Mark, Event o Waypoint)

43°52.646 N

DST @ BRG dalla Barca: 809°27.458 E

‘k

® ooz
% weas

® Wea4

% uees

WAYPOINT

Coordinate del Cursore
o0 della Nave

Posizione del punto utente

Distanza e Rotta dal

(CENTRA) (icERCA) (EANCEL) (EAN.ToT)

Cursore o dalla Nave
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Nota
Nella lista un cerchio racchinde il simbolo del punto utente sul guale é posizionato il Target.

Centra Waypoint nella mappa
»  Premi un qualsiasi soft key + "Lista' + 'CENTRA'

Il plotter cartografico esce dalla pagina Lista Punti Utente e ridisegna la carta. Sullo
schermo appare il punto selezionato, con il cursore posizionato sopra; appare inoltre la finestra
di informazione contenente coordinate, simbolo e identificatore del Waypoint. Premere
'CLEAR ' per uscire e titornare alla Pagina Lista Punti Utente.

Ricerca Waypoint nella Pagina Lista Punti Utente
> Premi un qualsiasi soft key + 'Lista’ + 'Ricerca’
Appare una finestra per insetite il nome usando il tasto cursore. Premete ENTER,
il plotter cartografico mostra il Waypoint nella pagina Lista Punti Utente con la riga evidenziata.

Cancellazione Waypoint
»  Premi un qualsiasi soft key + 'Lista' + ‘Cancell'

Conil tasto cursore selezionare il Waypoint da cancellate e premere 'CANCELL'. Appare
un messaggio di avvertimento, premere 'ACCETTA' ( ANNULLA' altrimenti). Se si vuol cancellare
il Waypoint su cui ¢ posizionato il Target, occorre cancellare prima il Target (vedi Par. 3.2.3
¢ 3.3.6) e quindi ripetere 'operazione di cancellazione Waypoint.

Cancellazione di tutti i Punti Utente memorizzati
»  Premi un qualsiasi soft key + 'Lista’ + 'Can, Tor'

Appate un messaggio di avvertimento, premere 'ACCETTA' se si vuol procedere nella
cancellazione di tutti i Punti Utente esistenti (ANNULLA' altrimenti). Se su un Punto Utente
¢ posizionato il Target, occotre cancellare prima il Target (vedi Par. 3.2.3 ¢ 3.3.6) e quindi
tipetere ['operazione di cancellazione totale.

4.2 MARK

E' possibile identificare una posizione sulla carta con un Mark, simbolo e numero,
in modo da poterlo poi riutilizzare. Ogni volta che il cursore viene posizionato sopra ilMark
le seguenti funzioni sono disponibili.

4.2.1 AGGIUNTA MARK
> 'ENTER'+ "MARK" + 'ENTER'
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11 Mark appare sulla posizione del cursore. Appare una finestra di informazione
contenente il nome, il simbolo e la Latitudine/Longitudine del Mark.

4.2.2 SPOSTAMENTO MARK
»  Aggiunta Mack (ENTER' +" "+ 'ENTER') o Posiziona il cursor e suun Mark
Premere 'SposTA". Spostando il cursore con il tasto cursore, appare una linea a tratti
che collega il Mark con la nuova posizione:

18,51
908E

44905, 156N
809°28.012€

" v
'(ACCETTA) " (ANNULLA) g Al

e

Fig. 4.2.1.2 - Funzione Spostamento Mark (1)

Premere 'AccErTA"

43°26. S9N ER
gos23. 908 [ 5 tin

1l Mark viene spostato nella nuova posizione scelta, il "vecchio" Mark rimane
ombrteggiato fintanto che lo schermo non viene ridisegnato.

4.2.3 CANCELLAZIONE MARK
»  Aggiunta Mark (ENTER' + "MARK" + 'ENTER') o Posiziona il cursor e sul Mark
Premere 'CANCEL." appate una finestra per confermare la cancellazione. Premere
'AccerTA' (ANNULLA' altrimenti): il Matk rrimane ombreggiato fintanto che lo schermo non
viene ridisegnato.
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4.2.4 MODIFICA MARK
»  Aggiunta Mark CENTER' + "MARK" + "ENTER") o Posiziona il cursor e sul Mark
Premere 'MobIFIC'. Appare una finestra pet modificare il Nome, Simbolo e coordi-

nate del Mark.

IPBEN [ 1Bl % [
003°83.908€ | S 008’ | S
--------- o1 Ton i | B
P Home: GEE - \
® . i

Simbolo:

44°05 . 216N
............. 009°2¢& .096E

{ravsaleziona
ENTER Modifica

(, - nogs - 4

' -§<§'z<‘; 2‘ |

\(RCCETTR) "y NN
Fig. 4.2.1.3 - Funzione Modifica Mark

Con il tasto cursote selezionare il campo desiderato. Se € stato selezionato Nome,
premere 'ENTER'": con il tasto cursote insetire il carattere (8 caratteti al max), quindi premere
'ENTER'. Se ¢ stato selezionato Simbolo premere 'ENTER': appare una finestra con 16
simboli diversi. Con il tasto cursore selezionate il simbolo e premere 'ENTER'. Selezionare
il campo coordinate, premere ENTER' ¢ quindi usare il tasto cursore per insetire il valote.
Quindi premere 'ACCETTA'.

Nota SOLO PER PLOTTER CARTOGRAFICO A COLORI

Selezionare il campo Colore, premere 'ENTER': appare una finestra con 8 diversi colori. Usare il tasto
cursore per _inserire il colore desiderato. Premere ' ENTER'.

4.2.5 GOTO
»  Aggiunta Mark (ENTER' + "MARK" + 'ENTER') o Posiziona il cursor e sul Mark
Premere'GO TO' selezionare "CURSORE" ¢ premete nuovamente'GO TO' oppure
'ENTER',: un cerchio racchiude il simbolo del Mark. Sullo schermo appate una linea che
collega il Target con la nave. Quando il Target € posizionato tutti i dati di navigazione sono
riferiti a questo Target.
Altrimenti premendo 'GO TO!, selezionando "MARK" e premendo nuovamente
'GO TO' oppure 'ENTER', appare sullo schermo la pagina Lista Punti Utente. Selezionare
il Punto Utente desiderato e premete nuovamente ‘GO TO' oppure 'ENTER": il Target
viene posizionato su quel Punto Utente.

4.2.6 RICERCA DEL MARK

»  Premi un qualsiasi soft key + 'Ricerca’ + "PUNTI UTENTE" + 'ENTER'
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Appare una finestra per ricercare un Mark inserendo il suo nome. Con il tasto cursore
inserire il nome ¢ premere 'ACCETTA' (ANNULLA' altriment).

4.2.7 RICERCA INFORMAZIONI SUI MARK: LISTA PUNTI UTENTE
»  Premi un qualsiasi soft key + "Lista' ’
Viene aperta una finestra a piena pagina per fornite informazini su tutti i Punti
Utente memorizzati (Mark e Waypoint). Spostando il cursore in alto e in basso selezionare il
Punto Utente desiderato. Se la pagina contiene pit di 8 Punti Utente, la lista continua nelle
pagine successive. Vedere Par. 4.1.2.8.

4.3 FUNZIONE TRACCIA

Il plotter cartografico ¢ in grado di memotizzate il percotso effettuato, decidendo
inoltre la modalita con cui tale petcorso viene memorizzato.

4.3.1 REGISTRAZIONE TRACCIA
>  Premiun qualsiasi soft key + ‘Traccia’ + "ATTIVAZIONE" + 'ENTER'
Abilita la registrazione della traccia. Non € possibile abilitare la registrazione della
traccia se non si sta ricevendo un punto valido.
Quando la registrazione della traccia ¢ abilitata, per disabilitare la registrazione:
»  Premi un qualsiasi soft key + "Traccia’ + "DISATTIVAZIONE" + 'ENTER'

4.3.2 CANCELLAZIONE TRACCIA
> Premiun qualsiasi soft key + "Tracaia’ + "CANCELLAZIONE" + 'ENTER'
Cancella l'intera traccia o parte di essa. 'INTERA', 'INIZIO' € "FINE' permettono di
identificare i punti di inizio e fine del segmento da cancellare.

4.3.3 CANCELLAZIONE DISTANZA (LOG) TOTALE E PARZIALE
»  Premi un qualsiasi soft key + ‘Tracaa’ + "LOG" + 'ENTER'
E' possibile azzerare la distanza parziale ¢ totale percorsa dalla nave dall'inizio della
navigazione o dal momento in cui vengono azzerati i dati. Dopo aver premuto 'ENTER'
premete "TOTALE' per azzerate il LOG totale oppute 'PARZ' per azzerare il LOG parziale.
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4.3.4 MENU CONFIGURAZIONE TRACCIA

»  Premi un qualsiasi soft key + "Traccia’ + "CONFIGURAZIONE" + 'ENTER'

TRACCIA ATTIUA 1
OISEGNO TRACCIA VISIBILE

MOTIVO LINEA
REGISTRAZICNE TEMPO

"""" TEMPO 1 sec
DISTANZR 08.91 Nm
CANCELLR TUTTE LE TRACCE
PUNTI LIBERI 2000 - 166.0%

.~

Fig. 4.3.4 - Menu Configurazione Traccia

4.3.4.1Selezione della Traccia Attiva
»  Premi un qualsiasi soft key + "Tracca’ + "CONFIGURAZIONE" + 'ENTER' + "TRACCIA
ATTIVA" + 'ENTER'
Premendo 'ENTER' si scleziona il numero della traccia attiva. Il settaggio di
default ¢ 1.

4.3.4.2Visualizzazione Traccia
> Premi un qualsiasi soft key + "Traccia’' + "CONFIGURAZIONE" + 'ENTER' + "DISEGNO
TRACCIA" + 'ENTER'
Selezionare VISIBILE o NASCOSTO. I settaggio di default ¢ VISIBILE.

4.3.4.3 Selezione Motivo Linea
»  Premi un qualsiasi soft key+ "Tracc’ + "CONFIGURAZIONE" + 'ENTER' + "MOTIVO
LINEA" + ‘ENTER'

Premere 'ENTER' pia volte per selezionare lo stile voluto per latraccia selezionata.

Nota SOLO PER PLOTTER CARTOGRAFICO A COLORI
E' possibile selezionare il Colore della traccia. L'opgione "Motivo Linea" viene sostituita da "Colore".

4.3.4.4Selezione della modalita di registrazione Traccia
»  Premi un qualsiasi soft key + "Traccia' + "CONFIGURAZIONE" + 'ENTER' +

"REGISTRAZIONE" + 'ENTER'

Scegliere DISTANZA (il plotter cartografico memorizza la posizione occupata dalla
nave quando la distanza dall'ultima posizione memorizzata & maggiore di una distanza
prefissata) o TEMPO (il plotter cartografico memotizza la posizione occupata dalla nave
dopo un certo intervallo di tempo). Il settaggio di default ¢ TEMPO.
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4.3.4.5 Selezione Tempo
> Premi un qualsiasi soft key + "Traccia’ + "CONFIGURAZIONE" + 'ENTER' + "TEMPO" +
'ENTER'

Se la registrazione del percorso ¢ attivata e il tipo di memorizzazione scelto ¢ il
tempo, il plotter cartografico effettua la registrazione di un punto solo quando & trascorso un
certo intervallo di tempo. Premere 'ENTER' per scegliere tra 1 sec, 5 sec, 10 sec, 30sec, 1
min. Il settaggio di default & 1 see.

4.3.4.6 Selezione Distanza

> Premi un qualsiasi soft key + "Traccia’ + "CONFIGURAZIONE" + 'ENTER' + "DISTANZA" +
'ENTER'

Se la funzione di memorizzazione della traccia € attivata e il tipo di memotizzazione
scelto € la distanza, il plotter cartografico effettua la registrazione di un punto solo quando si
¢ verificato uno spostamento del natante, dal punto precedente, maggiore di un raggio minimo
prefissato. Premere ENTER' per scegliete il taggio minimo di registrazione tra 0.01, 0.05,
0.1,05,1.0,2.0,5.0,10.0 Nm (l'unita di misura della distanza ¢ selezionata dall'utente, vedi
Cap. 5). Il settaggio di default ¢ 0.01 Nm.

4.3.4.7 Cancellazione di Tutte le Tracce
»  Premi un qualsiasi soft key + "Traccia’ + "CONFIGURAZIONE" + 'ENTER' + "CANCELLA
TUTTE LE TRACCE" + 'ENTER’
Dopo aver premuto 'ENTER' appare una finestra per confermare la cancellazione.

Premere 'AcceTTA' (ANNULLA' in caso contrario).

4.4 MENU C-CARD UTENTE

1l plotter cartografico permette di memorizzare le informazioni su una C-CARD

Utente, in modo da potetle poi recuperare in ogni momento.
> 'PAGE' + "IMPOSTAZIONI" + 'ENTER' + "CARTUCCIA UTENTE" + 'ENTER'

Nome File NOWE __|[DATA _|ORR [ TIPO

T -1, 0 | s s o | MARE
Q16189 | 0300208 | MRRK
@1/61,80 | 0@100: 99 | ROTTE

FILERL
FILE®2
FILEG3

LETTURR DIR
- 0K

Tipo di dati contenuti nel File
Data e Ora di creazione File (File di Mark, File di Waypoint...)
Fig. 4.4 - Menu C-CARD Utente
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4.4.1 SALVATAGGIO FILE

» 'PAGE' + "IMPOSTAZIONI" + 'ENTER' + "CARTUCCIA UTENTE" + 'ENTER' + 'Sarva'
Viene aperta una finestra per insetire il nome file ¢ il tipo di dati da salvare:

[NGHE _|OATA__JORA _ |TIPO ) C-CARD ]

|CIECTEES) 093 60 | 1ARE ORDINA_NOME

81/01/80 Ba:B K IN MEMORIAR
91,9180 | 80:68:90 | ROTTE MARK: 000

FILEGL
FILEBZ
FILEB3

LETTURR DIR
« 0K

(heme) (Event) (RoTiE) (Teecte)

Fig. 4.4.1 - Funzione Salvataggio File (I)

Scegliere il tipo di dati da salvare premendo rispettivamente ‘Mark', 'RoTTE' 0
"TRACCE'. Sullo schermo appare:

| AR
I R s

vi/01{/8v [V0:D8: B8 | MARK
9101680 | 09190188 | ROTTE

FILEW
FILEG3

SALVYA FILE
Nome: [FILEG4

Modifica

Apavw

EXETTR) @i

Fig. 4.4.1a - Funzione Salvataggio File (II)

Scegliere il nome file. All'inizio viene mostrato il nome di default: conil tasto cursore
inserite il nome. Premete 'ACCETTA' (ANNULLA' altrimenti).

Nota
Il nome del file deve univocamente identificare il contenuto del file. Le date, per esempio, sono spesso
utilizzare nei nomi dei file. La massima lunghegza consentita per il nome di un file ¢ di 8 caratteri. 1
caratteri possono essere numeri (0, ..., 9), lettere (A, , Z) ¢ spazi (per esempio identificatori legali sono
"ABC", "AA", 12121212", "A B A", ¢ cosi via).

4.4.2 CARICAMENTO FILE
> 'PAGE' + "IMPOSTAZIONI" + 'ENTER' + "CARTUCCIA UTENTE" + 'ENTER' + 'Carica'
Prima di premere 'Carica’, scegliere il nome file nella lista visualizzata sullo schermo,

utilizzando il tasto cutsote.
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4.4.3 CANCELLAZIONE FILE
> 'PAGE' + "IMPOSTAZIONI" + 'ENTER' + "CARTUCCIA UTENTE" + '"ENTER' + 'Cancerr'
Appare una finestra di avvertimento, ptemere 'ACCETTA' per confermare la
cancellazione ('ANNULLA' altrimenti). E' bene ticordare che questa operazione cancella defi-

nitivamente un file dalla C-CARD Utente.

4.4.4 C-CARD UTENTE

> 'PAGE' + "IMPOSTAZIONI" + 'ENTER' + "CARTUCCIA UTENTE" + 'ENTER' + 'Caxr.
[NOME _JDATR__JORA__ [TIPD ) C-CARD |

2
FILE®3

01-01-80 | 8880368 | ROTTE

Fig. 4.4.4 - Funzioni C-CARD

4.4.4.1Lettura della Directory sulla C-CARD Utente
> 'PAGE'+ "IMPOSTAZIONI" + 'ENTER' + "CARTUCCIA UTENTE" + 'ENTER' + 'Carr.' +
'Lecer’

Appare la lista dei file presenti sulla C-CARD Utente inserita nell'alloggiamento
(slot). Se tutto ¢ andato bene, appare il messaggio "LETTURA DIR .. OK" in basso a destra.

4.4.4.2Formattazione C-CARD Utente
> 'PAGE' + "IMPOSTAZIONI" + 'ENTER' + "CARTUCCIA UTENTE" + 'ENTER' + 'Cart.' +

'Format'

Appare una finestra di avvertimento, premete 'ACCETTA' per confermare la
formattazione (ANNULLA' altrimenti). La formattazione della C-CARD Utente deve essete
fatto prima di utilizzare una C-CARD Utente nuova: questa opetazione prepara laC-CARD
Utente a ricevere e memotizzate le informazioni.

4.4.4.3 Ordinamento della Directory della C-CARD Utente
» 'PAGE'+ "IMPOSTAZIONI" + 'ENTER' + "CARTUCCIA UTENTE" + 'ENTER' + 'CarT.' +
'ORDINA’
Ordina i file nella directory. Questo ¢ possibile in tre modi:
- Premere 'NOME' pet ordinare in base al nome del file;
- Premere 'Ora’ per ordinare in base all'ora di creazione del file;
- Premere "T1po' per ordinare in base al tipo di dati.
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Termini & Funzioni

Questa sezione fornisce spiegazioni su tutti quei termini che possono non essere
familiari al lettore. Il simbolo mindica che il termine ¢ seguito dalla sola spiegazione, mentre
il simbolo ) indica che per quel termine viene data una spiegazione e il modo sintetico di
selezionare l'opzione da menu, elencando le operazioni da fare come sequenze di tasti e
nomi di menu racchiusi tra doppi apici. Per esempio 'PAGE' + "IMPOSTAZIONI" +
‘ENTER' + "Angoli" + 'ENTER' significa che per selezionare Angoli Veri o Magnetici
occorre premete PAGE' e poi conil tasto cursore selezionate il menu Impostazioni, premere
'ENTER), selezionare 'opzione” Angoli" e quindi premere ENTER' pet selezionare "Vero"
oppure "Auto Magnetico”.

> Allarme di Atrivo

Specifica il raggio di un ipotetico cerchio concentrico con il Waypoint: quando la nave entra in questo cerchio
l'allarme suona. E' possibile disabilitare (No) I'Allarme di Artivo oppure insetire il valote desiderato. 11
settaggio di default ¢ 1.00 Nm.

'PAGE' + "IMPOSTAZIONI" + 'ENTER' + "Allatme di Aetivo™ + "ENTER'

> Angoli

Seleziona gli angoli come magnetici, Auto Magn, o geografici, Vero. Se sono selezionati angoli magnetici la
vatiazione ¢ calcolata automaticamente per ogni zona quando la carta viene visualizzata . 1l settaggio di
default ¢ Auto Magn.

'PAGE' + "IMPOSTAZIONI" + 'ENTER' + "Angoli" + 'ENTER'

> Aree di Pericolo

Attiva (Si) o disattiva (No) la visualizzazione delle aree di pericolo. Quando l'area € piccola viene identificata
solo tramite i bordi. Il settaggio di default ¢ Si.

'PAGE' + "IMPOSTAZIONI" + 'ENTER' + 'Mapra' + "Aree di Pericolo” + '"ENTER'

> Attivazione/disattivazione (Traccia)

Abilita o disabilita la registrazione della traccia.

Premi un qualsiasi soft key + "Traccia’ + "ATTIVAZIONE/DISATTIVAZIONE" + 'ENTER'

M Azimuth

L'angolo compteso tra l'otizzonte ed un satellite.

W Boa

Un oggetto galleggiante, ormeggiato al fondo del mare in un punto specifico ¢ noto, che ha lo scopo di
servite come aiuto alla navigazione.
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B BRG = Bearing

E' langolo tra il Nord (Geografico o Magnetico) ¢ la destinazione. Rappresenta la ditezione da seguire.

» Cancel(la) (File)

Cancella un file dalla C-CARD Utente.

'PAGE' + "IMPOSTAZIONI" + 'ENTER' + "CARTUCCIA UTENTE" + 'ENTER'’ + ‘CancewL’

> Cancel(la) (Traccia)

Cancella la traccia.

Premi un qualsiasi soft key + 'Traccia’ + "CANCELLAZIONE" + 'ENTER'

» Cancella Goto

E! abilitata solo quando & gia stato impostato un Target permettendo di cancellarlo; tutte le altre voci presenti

nel menu sono disabilitate ad indicate che il Target ¢ gia stato posizionato.
'GO TO' + "CANCELLA GOTO" +'GO TO' (oppure 'ENTER'")

» Cancella Rotta

Cancella la rotta selezionata.

Premi un qualsiasi soft key + 'Rorma’ + "CANCELLAZIONE" + 'ENTER' + 'AccETTA'

» Carica (File)

Permette di caricare un file dalla C-CARD Utente.

'PAGE' + "IMPOSTAZIONI" + 'ENTER' + "CARTUCCIA UTENTE" + 'ENTER' + 'Carica’

» Cart(uccia)

Permette la gestione dei dati memotizati sulla C-CARD Utente.

'PAGE' + "IMPOSTAZIONI" + 'ENTER' + "CARTUCCIA UTENTE" + 'ENTER' + 'Carr.'

» Carta & Dati

Permette di visualizzare contempotaneamente sullo schermo carta e area dati.

'PAGE' + "CARTA & DATI" + 'ENTER'

»  Carta Tutto Schermo

Permette di visualizzare sullo schermo solo la pagina cartografica

'PAGE' + "CARTA TUTTO SCHERMO" + 'ENTER’

» Cartografia

Abilita (Si) oppure disabilita (No) la Cartografia. Il plotter cartografico esclude la cartografia quando, dopo
operazioni di "zoom-in", le carte elettroniche non sono pilt disponibili. In questo modo di operazione,
chiamato anche "cartografia virtuale", tutte le funzioni rimangono attive. Notare che ¢ possibile avere livelli
virtuali, quando Cartogafia ¢ No, anche tra due livelli consecutivi in cui esiste copertura cartografica. Se
siamo in carte virtuali e da menu si abilita Cartografia, il plotter cattografico torna nel primo livello superiore
con copertura cartografica. Lo stesso accade se con il cursore o con la nave si esce dalla copertura cartografica.
1 settaggio di default € Si.

'PAGE' + "IMPOSTAZIONI" + 'ENTER’ + 'Marea' + "CARTOGRAFIA" + 'ENTER'

» Cartuccia Utente

1l plotter cartografico permette di usare una C-CARD Utente per salvare e recuperare informazioni.
'PAGE' + "IMPOSTAZIONI" + 'ENTER' + "CARTUCCIA UTENTE" + 'ENTER' )

> C-CARD Utente

La C-CARD Utente viene utilizzata dal plotter cartografico per salvare i dati: si tratta infatti di un mezzo
efficace per salvare e recuperare informazioni. Prima di usare una C-CARD utente nuova occorre formattarla,
selezionando l'opzione di formattazione C-CARD da menu. Questa funzione inizializza la C-CARD utente
¢ la prepara pet la memotizzazione delle informazioni. E' bene ricordare che se una C-CARD utente non ¢
vuota, la formattazione distrugge qualsiasi informazione contenuta sulla C-CARD. 1 dati memorizzati sulla
C-CARD Utente sono raggruppati in file.

'PAGE' + "IMPOSTAZIONI" + 'ENTER' + "CARTUCCIA UTENTE" + 'ENTER’
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W COG = Course Over Ground
E'la rotta (Rv = Rotta Vera) della nave rispetto al fondo, cioé la direzione che la nave sta seguendo rispetto
alla terra.

»  Config(urazione) (menu)

Permette di selezionare il linguaggio (Language) desiderato, di scegliete I'unita di misura desiderata pet la
Distanza e Velocita (Unita Dist&Velocitd), per la Profondita (Unita Profondit), pet 'Alttudine (Unita
Altitudine), di selezionarelInfo Automatico, I'Ora di Riferimento, gli Angoli, IOrientazione Mappa, 1 Punti
Utente, 'Allarme di Arrivo ¢ la Modaliti Pagina. E' possibile inoltre aprire i menu GPS Interno (*), Simulazione
e Cartuccia Utente.

'PAGE' + "IMPOSTAZIONI" + 'ENTER’

Alfinterno del menu Mappa, della pagina Informazioni e della pagina Guida Rapida il menu Configurazione
viene selezionato con:

'Conrig'

Nota SOLO PER PLOTTER CARTOGRAFICO A COLORI
(*) 1/ menu GPS Interno viene sostituito dal meny Ingresso/ Uscita.

»  Configurazione (Ttaccia) (menu)

Gestisce i settaggi relaticvi alla traccia: seleziona il numero della traccia attiva, sceglie la visualizzazione della
traccia come Visibile o Nascosto, seleziona il pattern desiderato per la traccia (oppure i Colore PER IL
PLOTTER CARTOGRAFICO A COLORY) seleziona la modalita di registrazione (Distanza o Tempo) e il passo,
abilita la cancellazione di tutte le tracce.

Premi un qualsiasi soft key + "Traccia' + "CONFIGURAZIONE" + 'ENTER’

» Contorno Carte

Attiva (Si)/disattiva (No) la visualizzazione del Contorno Carte, mentre selezionando Auto viene evidenziata
solamente la copertura del ptimo livello di catte contenute nella C-CARD, se siamo in un livello di carte di
"background” (cio¢ di carte di sfondo), oppure i contorni dei successivi quattro livell di carte se siamo in un
livello di carte contenute nella C-CARD. I settaggio di default ¢ Si.

'PAGE' + "IMPOSTAZIONI" + 'ENTER' + 'Mares' + "Contorno Carte" + "ENTER'

» Coordinate

Permette di visualizzare una posizione inserendone le coordinate.
Premi un qualsiasi soft key + 'Ricerca’ + "COORDINATE" + 'ENTER' + inserire le coordinate con il tasto
cursote + 'AcceTTa’

M Corrente
Movimento non periodico delle acque matine, generalmente orizzontale, dovuto a molteplici cause quali
differenze di temperatura e venti prevalenti. Possono essere temporanee o permanenti.

» Correzione WAAS

Abilita (SI) o disabilita (NO) la Correzione WAAS. Il settaggio di default & Si.

PER PLOTTER CARTOGRAFICO MONOCROMATICO:

'PAGE' + "IMPOSTAZIONI" + 'ENTER' + "GPS Interno" + 'ENTER' + "Correzione WAAS" + 'ENTER'
PER PLOTTER CARTOGRAFICO A COLORIL:

'PAGE' + "IMPOSTAZIONI" + 'ENTER' + "INGRESSO/USCITA" + 'ENTER' + "Correzione WAAS" +
'ENTER'

»  Cul (Controllo) Cursore

Attiva (S1)/disattiva (No) il Controllo Cursote. Il settaggio di default ¢ No.

'PAGE' + "IMPOSTAZIONI" + 'ENTER' + "Simulazione" + 'ENTER' + "Ctrl Cursore” + 'ENTER'

» Cutsore (Goto)

In modo Navigazione questa opzione ¢ disabilitata e viene abilitata solo qunado il cursore ¢ spostato nella
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posizione in cui si vuole inserire il Target. Se il cursore ¢ posizionato in una qualsiasi area vuota, cio¢ non
contencte Punti Utente o icone di Servizi Portuali, il Target viene posto su un Punto Utente temporaneo che
sari automaticamente rimosso quando la navigazione viene fermata.

'GO TO' + "CURSORE" + 'GO TO' (oppure 'ENTER')

» Data (Simulazione)

Permette la selezione della data nel menu Simulazione.

'‘PAGE' + "IMPOSTAZIONI" + 'ENTER' + "Simulazione" + '/ENTER' + "DATA" + 'ENTER'

H Datum

La linee di Latitudine e Longitudine stampate su una qualsiasi carta si basano su certi modelli relativi alla
forma della terta: tali modelli sono chiamati Datum o Sistemi di Coordinate. Esistono mold Datum diversi,
ognuno dei quali fornisce coordinate Lat/Lon sensibilmente differenti per un identico punto sulla supetficie
delle terra. '

B Default
Indica un valore definito al momento della prima inizializzazione in fabbrica; Poperatore puo cambiare
questo valore agendo sui settaggi presenti nei vari menu.

M Deviazione Magnetica
Viene cosi chiamato I'angolo tra la ditezione del Notd magnetico e il Nord bussola.

B DGPS$ = Differential GPS
11 GPS Differenziale ("Differential GPS" o piti brevemente DGPS) € un tipo ricercato di GPS, che fornisce
una maggiore accutatezza nel rilevamento della posizione tispetto al normale GPS.

» Ditezione (Simulazione)

Inserisce il valore desiderato per la Direzione in modo Simulazione. Il settaggio di default ¢ 000° M.
'PAGE’ + "IMPOSTAZIONI" + 'ENTER' + "Simulazione" + 'ENTER' + "'Ditczione" + 'ENTER'

» Distanza (Traccia)

Se la registrazione del percorso ¢ attivata (traccia) e il tipo di memorizzazione (Registrazione) scelto ¢ la
distanza, il plotter cartografico effettua la registrazione di un punto solo quando si ¢ vetificato uno spostamento
dal natante, dal punto precedente, maggiore di un raggio minimo prefissato. 1l raggio minimo di registrazione
pud essere scelto tra i valoti 0.01, 0.05,0.1, 0.5, 1.0, 2.0, 5.0, 10.0 (l'uniti di misura & quella selezionata, vedi
Distanza (Unita di misura)) . 1l settaggio di default ¢ 0.01.

Premi un qualsiasi soft key + "Traccia’ + "CONFIGURAZIONE" + 'ENTER' + "DISTANZA" + 'ENTER'
» Distanza (Unita di misura)

Sceglie l'unitd di misura della distanza tra Nm = miglia nautiche, Sm = status miles e Km = chilometti. Il
settaggio di default ¢ Nm.

'PAGE' + "IMPOSTAZIONI" + 'ENTER' + "Unita Dist &Velocita" + 'ENTER'

B DTG = Distance To Go

L'attuale distanza al raggiungimento del Target.

W Event

Riferimento introdotto sempre rispetto alla posizione del natante; si tratta di un modo per evidenziare e
ticordate una posizione occupata dalla nave in un certo istante

> Fari e Segnali

Seleziona US/US Semplice/INT/INT Semplice/NO. 1l settaggio di default € US. Quando questa opzione
¢ selezionata ha effetto sulla visualizzazione di Fari & Fanali, Segnali, Boe & Mede Il settaggio di default ¢
INT.

'PAGE' + "IMPOSTAZIONI" + 'ENTER' + 'Marra' + "ENTER' + "Fari e Segnali" + 'ENTER'

M File

Un file & un insieme di informazioni (dello stesso tipo) memorizzate sulla C-CARD Utente. Ogni file deve
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avere un nome univoco, che per esempio puo richiamare in qualche modo cio che contene. Se I'utente vuol
sapete quali file sono presenti sulla C-CARD Utente , deve selezionare l'opzione per la visualizzazione del
contenuto.

> Formattazione

Operazione da eseguire su una C-CARD Utente nuova prima di utilizzatla, per prepararla a ricevere informa-
zioni. La formattazione puo essere eseguita anche su C-CARD Utente gia usate, ma in questo caso distrugge
ogni informazione preesistente sulla C-CARD Utente stessa. Ricordare inoltre di etichettate la C-CARD
Utente: l'etichetta servira a ricordare che la C-CARD Utente € gia stata formattata e costituird un aiuto nel
sapete cosa vi ¢ stato memotizzato. (see Par. 4.6).

'PAGE' + "IMPOSTAZIONI" + 'ENTER' + "CARTUCCIA UTENTE" + 'ENTER' + 'Cart.' + "FORMAT'
> Fotmato Autopilota PER PLOTTER CARTOGRAFICO A COLORI
Disabilita (No) o seleziona l'interfaccia come 0183. Il settaggio di default & 0183.

'PAGE' + "IMPOSTAZIONI" + 'ENTER' + "Ingresso/Uscita" + 'ENTER' + "Formato Autopilota" +
'ENTER'

»  Goto (menu)

Permette diaccedere alle principali fanzioni di navigazione verso unTarget, selezionando le seguent opzioni:
Cursore, Mark, Rotta, Setvizi Portuali, Cancella Goto.

'GO TO'

W GPS = Global Positioning System

LI GPS ¢ un sistema di posizionamento satellitare in grado di fornire agli utilizzatori dati precisi relativamente
alla posizione, alla velocita ed al tempo.

> GPSInterno SOLO PER PLOTTER CARTOGRAFICO A COLORI
Abilita (S1) o disabilita (No) il GPS Interno. Per poter acquisire la posizione della nave dal GPS integrato al
plotter cartografico scegliere Si. Il settaggio di default € Si. Quando si passa da Sia No oppure da No a Si,
appare un messaggio di avvertimento per tiavviare i plotter cartografico in modo che 1l settaggio inserito
abbia effetto: scollegate e ricollegare !'alimentazione per riavviate.

'PAGE' + "IMPOSTAZIONI" + 'ENTER' + "INGRESSO/USCITA" + 'ENTER' + "GPS Interno" +
'ENTER'

» GPSInterno (menu) SOLO PER PLOTTER CARTOGRAFICO MONOCROMATICO
Permette di abilitare le opzioni Riavvia GPS, Navigazione Statica, Correzione WAAS e Protezione Disturbi
Radar.

'PAGE' + "IMPOSTAZIONI" + 'ENTER' + "GPS Interno" + 'ENTER'

> Grafico Profondita (Depth Graph) SOLO PER PLOTTER CARTOGRAFICO A COLORI
Permette di visualizzare 1 grafico della Profondita.

'PAGE' + "DEPTH GRAPH" + 'ENTER'

»  Guida Rapida (pagina)

Permette di sapere in modo inmediato come funziona il plotter cartografico. Le funzioni principali del
plotter cartografico vengono mostrate sotto forma di una lista di operazioni con i passi necessari per relizzatle.
Con il tasto cursore in alto € in basso € possibile scottere le varie pagine.

'PAGE' + "IMPOSTAZIONI" + 'ENTER' + 'Inro’ + 'Aruto’

B HDG = Heading

Indica la ditezione della prua, cioé la rotta effettiva che la nave ha seguito sulla superficie terrestre (vedi anche
COG).

B HDOP = Horizontal Dilution Of Precision

L'indice dell'accuratezza del rilevamento di posizione con GPS viene chiamato HDOP. Pi piccolo ¢ il
valore di HDOP, pit grande ¢ l'accuratezza nella posizione rilevata,
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» Home

Vedi modo Navigazione.

Attiva Home (se non all'interno di un menu): 'CLEAR'

Uscita da Home: muovere il cursore

» Impostazioni (menu)

Permette di selezionare il menu Configurazioni.

'PAGE' + "IMPOSTAZIONI" + 'ENTER'

> Info

Fornisce informazioni sugli oggetd trovati nell'intorno del cursore.

'ENTER' + "INFO" + 'ENTER'

» Info Automatico

La funzione di Info Automatico € selezionabile dall'utente. Le possibili scelte sono:NO: disabilita l'opzione
di Info Automatico. Sui Punt: abilita 'Tnfo Automatico solo sui punti. Su Tutto: abilita I'Info Automatico
su tutti gli oggett (punt, linee e aree). Il settaggio di default ¢ Sui Punti.

'PAGE' + "IMPOSTAZIONI" + 'ENTER' + "Info Automatico" + 'ENTER'

> Informazioni (pagina)

Seleziona una pagina che fornisce informazioni di carattere generale sulla versione del software e della
cartografia, dando inoltre notizie di carattere generale sul software (come numero di punti utente, numero di
totte e cosi via). Per ulteriori informazioni consultare il Par. 1.3,

'PAGE' + "IMPOSTAZIONI" + 'ENTER' + 'Invo’

> Ingresso/Uscita (menu) SOLO PER PLOTTER CARTOGRAFICO A COLORI
Permette di selezionare il GPS Interno, di scegliere il formato desiderato per il Formato Autopilota, di
selezionare le opzioni Riavvia GPS, Navigazione Statica, Cotrezione WAAS, Protezione Disturbi Radar.
'PAGE' + "IMPOSTAZIONI" + 'ENTER' + "Ingresso/Uscita" + 'ENTER'

» Intervallo Profond(itd) e Fondali

Setta il min/max valore pet le Linee di Profondita e i Fondali. Se 'unita di misura della profondita ¢ Metri
(M), Vintervallo ¢ {0 - 12000], se Feet (Ft) ¢ [0 - 39369}, se Fathom (FM) ¢ [0, 6593]. 1l settaggio didefault
e [0, 33] Ft.

'PAGE' + "IMPOSTAZIONI" + 'ENTER' + 'Marea' + "Intervallo Profond e Fondali" + '"ENTER'

> Language = Linguaggio

Seleziona la lingua nella quale si desidera vengano mostrate le informazioni. La lingua selezionata viene
utilizzata per i messaggi che compaiono sullo schermo, ma non agisce sut nomi che compaiono nelle mappe.
1l settaggio di default ¢ English (vedi Par. 2.4). .

'PAGE' + "IMPOSTAZIONI" + 'ENTER' + "Language" + 'ENTER'

B Latitudine

L'atco di meridiano compreso tra l'equatote ¢ il parallelo passante per il punto (punto nave); si calcola da 0°
2+90° verso Nord e da 0° 2 -90° verso Sud.

BMLAT/LON
Sistena di Coordinate che utilizza la Latitudine e la Longitudine per definire una posizione sulla tera.
» Limite Profondita SOLO PER PLOTTER CARTOGRAFICO MONOCROMATICO

Stabilisce il valore desiderato (nell'intervallo [0 - 30000]) per il Limite di Profondita; stabilito un valore di
Profondita di riferimento, le aree batimetriche che hanno un livello do profondita pin basso del valore dato.
vengono colorate in grigio. Tutte le altre aree batimetriche sono bianche. Quindi, se la profondita di riferi-
mento ¢ 0, tutte le aree sono bianche, se ¢ 99.999 tutte le aree sono grigie. Il settaggio di default ¢ 33 Fe.
'PAGE' + "IMPOSTAZIONI" + 'ENTER' + 'Marea' + "Limite Profonditd" + 'ENTER’

Per selezionare l'unita di misura (Metri (Mt), Feet (Ft) o Fathom (FM) vedi Unita Profondita.
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» Limiti Aree di Profondita SOLO PER PLOTTER CARTOGRAFICO A COLORI
Stabilisce un valore minimo ed un valore massimo per le Aree di Profondita. Il settaggio di default & 20 Ft
164 Ft.

'PAGE' + "IMPOSTAZIONI" + 'ENTER' + 'Marea' + "Limiti Aree di Profondita" + 'ENTER'

Per selezionare l'unita di misura (Metri (Mt), Feet (Ft) o Fathom (FM) vedi Unita Profondita.

> Linee Profondita e Fondali

Abilita (8i)/disabilita (No) Ia visualizzazione delle linee di Profonditi (linee che sulle carte nautiche uniscono
punti con la medesima profondita) e dei Fondali (valore della profondita del mare in un punto specifico. P
esattamente si dovrebbe parlare di scandagli, non fondali, in quanto per fondali si intende qualcosa che ha a che
vedere con la qualita del fondo e non con la profondita). Il settaggio di default & Si.

'PAGE' + "IMPOSTAZIONI" + 'ENTER' + 'Marra' + "Linee Profondita ¢ Fondali" + 'ENTER'

» LOG (Traccia)

E' possibile azzerare la distanza parziale e totale percotsa dalla nave dall'inizio della navigazione o dal momento
in cui vengono azzerati i dati.

Premi un qualsiasi soft key + "Tracca’ + "LOG" + 'ENTER'

Dopo aver premuto "ENTER' premere "TOTALE' pet azzerate il LOG totale oppute 'PARZ' per azzerare il
LOG patziale.

M Longitudine
Llarco di equatore compreso fra il meridiano di Greenwich e il meridiano passante per il punto (punto nave);
si caleola da 0° a +180° verso Est e da 0° a -180° verso Ovest.

> Mappa (menu)

Uno dei principali vantaggi della cartografia C-MAP ¢ la possibilita di scegliete quello che si vaole visualizare
sullo schermo del plotter cartografico. Lutente puo infatti decidere, in base alle sue personali esigenze, se avere
sul video la visualizzazione di determinati oggetti cartografici oppure no. Con il menu Mappa € possibile scegliere
gli oggetti da visualizzare.

'PAGE' + "IMPOSTAZIONI" + 'ENTER' + 'Marpa'

B Masea

1l periodico alzarsi e abbassarsi della superficie del mare, dovuto principlamente allinterazione delle forze
gravitazionali tra la Luna, 1l Sole ¢ la Tetra.

> Mark

Punto di riferimento sulla carta, che puo essete insetito, tispetto alla posizione del cursore (vedi Pat. 4.2).
Inserimento Mark: '"ENTER' + "MARK" + 'ENTER'

Cancellazione Mark: Posiziona il cursose su un Mark + 'CanceL’ + 'ACCETTA'

Modifica Matk: Posiziona il cursore su un Mark + 'MoprFic.'

» Matk (Goto)

Permette di posizionare il Target su un Punto Utente gia memotizzato nella memotia del plotter cartografico.
Se c'¢ piu di un Punto Utente memotizzato, viene visualizzata la Lista Punti Utente nella quale con il tasto
cursote ¢ possibile selezionare il Punto Utente desiderato: dopo avet confermato la scelta st esce da questa
pagina e viene visualizzata la pagina cartografica in modo Navigazione.

Nel menu Goto questa opzione € disabilitata solo se non ¢ stato memorizzato alcun Punto Utente.

'GO TO' + "MARK" + 'GO TO' (oppure 'ENTER')

W Meda

Un oggetto di forma generalmente allungata, piazzato verticalmente in prossimita della costa in un punto
specifico e nota, che ha lo scopo di servire come aiuto alla navigazione.

» Mixing Levels
Abilita (Si) oppure disabilita (No)l'opzione Mixing Levels. Quando la copertura mappa al livello corrente di
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zoom non riempie lintero schermo, il plotter cartografico disegna il resto della mappa espandendo
linformazione cartografica letta da al pitt due livelli di zoom sopra il corrente livello di zoom. Per questa
ragione la mappa viene disegnata tre volte: inizialmente disegna i due livelli ptima del livello corrente e poi il
livello corrente. 1.'atea coperta dai dati cartografici letti dai precedend livelli viene identificata da un pattern
a puntini. Quando il cursore ¢ spostato su un'area non coperta dai dati del livello corrente e l'opzione
Cartografia ¢ disabilitata (No), il plotter cartografico fa un'operazione di zoom out al primo livello coperto
dai dati cartografici. Quando l'opzione Cartografia ¢ abilitata (Si), il cursore puo' essere mosso sulle aree
ottenute dal precedente livello ma nessuna informazione viene fornita suglhi oggetti trovati su quell'area
poiché non ¢ considerata adatta per la navigazione a quel livello di scala. 1l settaggio didefault ¢ No.
'PAGE' + "IMPOSTAZIONI" + 'ENTER' + "Mares' + "MIXING LEVELS" + 'ENTER'’

Nota
La funzgone Mixing Levels lavora soltanto con le nuove C-CARD NT'. Inoltre influisce sulla velocita
con cui viene disegnato lo schermo. Se questa funsione non viene utiligzata puno' comunque essere
disabilitata.

» MOB = Man OverBoard

La funzione di Uomo Fuori Bordo (Man OverBoard = M.O.B.) viene utilizzata quando qualcuno o qualcosa

cade fuort bordo.

Inserimento MOB

Premere 'ENTER, selezionare "MOB" e premere 'ENTER' per posizionare il simbolo MOB alle coordi-

nate del punto nave: il messaggio "MOB Attivato" viene visualizzato per alcuni secondi, poi scompare.
lcona di P. Nave ricevuto

Man Overboard ———_ % l @14,’— lcona di Modo Navigazione
@ Nn
To G
elrrrT\‘e g@ A(r)r)ivo alla Scala della Carta
Destinazione
] (Speed Over Ground)
Distanza al MOB Q/elpcité della Nave
rispetto alla terra
- walt (Course Over Ground)
Rotta al MOB : : : Rotta della Nave
Fig. 5- Man Overboard
Cancellazione MOB

Premete 'ENTER|, selezionate "DELETE MOB" e premere 'ENTER": viene visualizzata una finestra per
confermare la cancellazione del MOB, premere 'AccETTA' (oppure ANNULLA' pet annullare l'operazione).ll
simbolo del MOB resta ombreggiato fintanto che lo schermo non viene ridisegnato,

» Modalita Pagina

Permette di selezionare l'avanzamento delle pagine o con il tasto (MENU) o in modo automatico
(AVANZAMENTO). 11 settaggio di default ¢ Menu.

'PAGE' + "IMPOSTAZIONI" + 'ENTER' + "Modaliti Pagina" + "ENTER'

» Navigazione

Dalla cartografia , mentre si sta ticevendo un punto nave valido e il plotter cartogtafico non ¢ in modo
Navigazione, abilita il modo Navigazione ( detto anche Home).

Quando si ¢ in modo Navigazione, il cursore non viene visualizzato e tutte le funzioni cartografiche sono
relative al punto nave. I punto nave ticevuto € centrato nell'area cartografica e la finestra video segue il punto
nave come la sua posizione cambia. Non appena 1l tasto cursote viene premuto, il modo Navigazione viene

56 Manuale d'Uso




disattivato ¢ il simbolo del cursote appare di nuovo. Notare che anche se il simbolo del cursore non viene
visualizzato mentrre il modo Navigazione ¢ attivo, le sue coordinate vengono aggiornate con quelle del
punto nave.

Se non i sta ricevendo un punto nave valido e viene premuto 'CLEAR!, il plotter cartografico emette un
triplo beep e visualizza un messaggio di avvertimento per avvisare che non ¢ possibile selezionare il modo
Navigazione. Per chiudere la finestra di avvertimento premere ‘ENTER' o 'CLEAR' (o anche 'Ok).

Attiva Navigazione (se non all'interno di un menu): 'CLEAR'

Uscita da Navigazione: muovere il cursore

» Navigazione Statica

Assegna una soglia alla Velocitd. Quando la velocitd ficevuta dal dispositivo di posizionamento € sotto alla
soglia stabilita, il plotter cartografico visualizza zero. Il settaggio di default € No.

PER PLOTTER CARTOGRAFICO MONOCROMATICO:

'PAGE' + "IMPOSTAZIONI" +'ENTER' + "GPS Interno” +'ENTER' + "Navigazione Statica" + 'ENTER'
PER PLOTTER CARTOGRAFICO A COLORI:

'PAGE' + "IMPOSTAZIONI" + 'ENTER' + "INGRESSO/USCITA" + 'ENTER' + "Navigazione Statica"
+'ENTER'

» Nomi

Abilita (Si)/disabilita (No) la visualizzazione dei Nomi. Il settaggio di default & Si.

'PAGE' + "IMPOSTAZIONI" + 'ENTER' + 'Marea' + "NOMI" + 'ENTER'

W Nord Bussola

E'il Notrd indicato dalla bussola installata sulla nave. Tale Nord comprende le interfetenze dovute al materiale
a bordo della nave stessa.

B Nord Geografico

E'il Notd Vero, cio¢ il Nord che si ottiene guatdando una carta geografica.
B Nord Magnetico

E'il Notd dato da una bussola teoricamente perfetta ed esente da disturbi.

» Ora (Simulazione)

Permette la selezione dell'ora nel menu Simulazione.
'PAGE' + "IMPOSTAZIONI" + 'ENTER' + "Simulazione" + '"ENTER' + "Ora" + 'ENTER'

» Oradi Riferimento
Seleziona UTC oppure Ota Locale. 11 settaggio di default ¢ UTC.
'PAGE' + "IMPOSTAZIONI" + 'ENTER' + "Ora di Rifesimento” + 'ENTER'

» Otrientazione Mappa

» E' possibile otientare la mappa sullo schermo secondo le proprie esigenze. Lorientamento pud essete scelto

tra Verso Nord oppure Verso Rotta. Nel primo caso la mappa visualizzata sullo schermo ¢ orientata in modo
tale che il Nord della mappa sia rivolto verso il lato supetiore del video, nel secondo caso la carta € visualizzata
con la rotta attualmente selezionata rivolta verso I'alto, se si cambia rotta la carta viene ruotata per mantenere

la direzione verso l'alto., Il settaggio di default & Verso Nord.
'PAGE' + "IMPOSTAZIONI" + 'ENTER' + "Orientazione Mappa" + 'ENTER'
Se viene selezionato Verso Rotta, si apre una finestra per insesire 'angolo di Risoluzione Mappa.

»  Ostruzioni

Visualizza le Ostruzioni che si trovano vicini al cursore.

Premi un qualsiasi soft key + 'Ricerca’ + "OSTRUZIONI" + 'ENTER'
» Pagina Navigazione 3D

Permette di visualizzare la Pagina di Navigazione,
'PAGE' + "PAGINA NAVIGAZ 3D" + 'ENTER'
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» Paralleli/Meridiani

Abilita (S1)/disabilita (No) la griglia dei Paralleli e Meridiani. 1l settaggio di default é Si.

'PAGE' + "IMPOSTAZIONI" + 'ENTER' + "Marea' + "Paralleli/Meridiani" + 'ENTER’

B Port Info

Questa funzione ¢ la combinazione di un niovo database contenente tutte le informazioni rilevanti per la
sicurezza e la navigazione normalmente reperibili in un buon libro di guida nautica e una nuova presentazione
software che mostra sullo schermo speciali simboli dei servizi portuali,

> Porto
Visualizza la lista dei porti che si trovano vicini al cursore.
Premi un qualsiasi soft key + 'Ricerca’ + "PORTO" + 'ENTER'

» Presentazione Mappa SOLO PER PLOTTER CARTOGRAFICO MONOCROMATICO
Scegliere I'opzione Matina o Tertestre per ottenete la migliore visione della cartografia rispettivamente ma-

rina o terrestre. Il settaggio di default & Marina,
'PAGE' + "IMPOSTAZIONI" + 'ENTER' + 'Marra' + "Presentazione Mappa" + 'ENTER'

» Protezione Disturbi Radar

Abilita o disabilita la protezione dai disturbi radar: abilitare la protezione impedisce che il plotter cattografico
si blocchi in presenza di disturbi provenienti da radar. 11 settaggio di default & Si.

PER PLOTTER CARTOGRAFICO MONOCROMATICO:

'PAGE' + "IMPOSTAZIONI" + 'ENTER' + "GPS Interno" + 'ENTER' + "Protezione Disturbi Radar” +
'ENTER'

PER PLOTTER CARTOGRAFICO A COLORI:

'PAGE' + "IMPOSTAZIONI" + 'ENTER' + "INGRESSO/USCITA" + 'ENTER' + "Protezione Disturbi
Radar" + 'ENTER'

» Punti Utente (Lista)

Visualizza la pagina Lista Punti Utente sullo schermo (vedi Par. 4.1.2).

Premi un qualsiasi soft key + 'Lista’

» Punti Utente (Ricerca)

Ricerca il punto utente nel video inserendone il nome,

Premi un qualsiasi soft key + 'Ricerca’ + "Punti Utente" + 'ENTER'

»  Punt Utente (Visualizzazione)

Abilita (Si), disabilita (No) oppute abilita solo le icone della visualizzazione del nome del Punto Utente, Il

settaggio di default & Si.
'PAGE' +"IMPOSTAZIONI" + 'ENTER' + "Punti Utente" + '"ENTER'

M Punto Utente

Un punto utente & una posizione memotizzata tramite le sue coordinate e visualizzata sullo schermo con un
simbolo che ne permettono una successiva rapida identificazione. Punti utente possono essete ad esempio
lentrata ad un porto, l'ormeggio della vostra barca, ecc. .... Il plotter cartografico permette di memorizzare
vari tipi di punti utente, Mark ¢ Waypoint.

»  Registrazione (Traccia)

Permette di scegliere la modalita di registrazione della traccia tra Distanza (Dist) eTempo. Le posizioni via
via occupate dalla nave possono essere registrate in base al tempo o alla distanza, memorizzando cioé una
posizione nave quando la distanza dall'ultima posizione memotizzata & pit grande di una distanza definita o
dopo un certo intervallo di tempo. Il settaggio di default ¢ Tempo.

‘Premi un qualsiasi soft key + "Traccia' + "CONFIGURAZIONE" + 'ENTER' + "REGISTRAZIONE" +
'ENTER'

> Relitti

Visualizza i Relitti che si trovano vicini al cursore.
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Premi un qualsiasi soft key + 'Ricerca’ + "RELITTI" + 'ENTER’

» Riavvia GPS

Permette di resettare il GPS.

PER PLOTTER CARTOGRAFICO MONOCROMATICO:

'PAGE' + "IMPOSTAZIONI" + 'ENTER' + "GPS Interno" + 'ENTER' + "Riayvia GPS" + 'ENTER'
PER PLOTTER CARTOGRAFICO A COLORL:

'PAGE' + "IMPOSTAZIONI" + 'ENTER' + "INGRESSO/USCITA" + 'ENTER' + "Riavvia GPS" +
'ENTER' :

» Ricerca
Ricerca la posizione desiderata o l'oggetto voluto (Porto, Servizi Portuali, Stazioni Maree, Relitti, Ostruzioni,
Coordinate, Punti Utente).

Premi un qualsiasi soft key + 'Ricerca’

8 Risoluzione Orientazione Mappa

E' possibile inoltre determinare I'angolo di Risoluzione per Orientazione Mappa, cioé si pud scegliere un
valore nellintervallo [5, 30} gradi, secondo il quale si put stabilite ogni quanto deve avvenire la rotazione
della mappa. Il settaggio di default & 15°.

> Rotta

Sequenza di Waypoint collegati da segmenti.. Tra tutte le rotte attive solo una & la rotta attiva, visualizzata con
linea a tratto continuo e frecce per indicare la ditezione. Il primo Waypoint della rotta attiva & racchuso in un
cerchio (vedi Par. 4.1.1).

Cancella Rotta: Premi un qualsiasi tasto software + 'Rora’ + "CANCELLAZIONE" + 'ENTER'
Rapporto Dati Rotta: Premi un qualsiasi tasto software + 'RorTa’' + "RAPPORTO" + 'ENTER'

PER PLOTTER CARTOGRAFICO A COLORI:

Seleziona Colore Rotta: Premi un qualsiasi tasto software + 'Ror1s’ + "COLORE" + 'ENTER’

» Rotta (Goto)

Posiziona il Target sul primo Waypoint della rotta.

Nel menu Goto questa opzione ¢ disabilitata solo se non & stato memorizzato alcun Waypoint.

'GO TO' + "ROTTA" + 'GO TO' (oppure 'ENTER')

> Rotte e Traffico

Abilita (Si)/disabilita (No) la visualizzazione di Rotte e Traffico Marittimo (l'insieme delle rotte consigliate,
raccomandate o obbligatorie per le navi, incluse le zone di separazione del traffico, e rotte in acque profonde,
). Il'settaggio di default ¢ Si. :

'PAGE' + "IMPOSTAZIONI" + 'ENTER' + 'Marea' + "Rotte e Traffico" + 'ENTER'

B RTCM = Radio Technical Commission for Maritime Services

Formato dati creato dalla Radio Technical Commission Maritime per trasmettere le correzioni del GPS
differenziale. ’

» Salva (File)

Permette di salvare file sulla C-CARD Utente.

'PAGE' + "IMPOSTAZIONI" + 'ENTER' + "CARTUCCIA UTENTE" + 'ENTER' + 'SiLva’

W Segnali

Stazioni in prossimiti della costa dalla quale vengono inviati segnali alle navi, come ad esempio per indicare
l'approssimarsi di particolari condizioni metereologiche oppure Iapertura o chiusura di un ponte o di una
chiusa. :

»  Servizi Portuali

Localizza e visualizza la lista dei servizi portuali present in quell'area (per esempio l'orario di apertura e

chiusura di una pompa di catburante, il numero di telefono del posto di soccorso e cosi via).
Premi un qualsiasi soft key + 'Ricerca’ + 'SERVIZI PORTUALI' + "ENTER'
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> Setvizi Portuali (Goto)

Questa opzione ¢ disabilitata nel caso non sia inserita la C-CARD conetente i dati cartografici.

'GO TO' + "SERVIZI PORTUALI" + 'GO TO' (oppure 'ENTER')

»  Settori Luci Fari

Abilita (Si)/disabilita (No) la visualizzazione dei Settori Luci Fari. 1l settaggio di default ¢ Si.

‘PAGE' + "IMPOSTAZIONI" + 'ENTER' + 'Marps' + "SETTORI LUCI FARI" + 'ENTER'

> Sfoltimento Mappa

Abilita (Si)/disabilita (No) lo Sfoltimento Mappa. Quando ¢ abilitata (Si) rimuove il testo sovrapposto (per
esempio Nomt, Fondali etc.). 1l settaggio di default & No.

'PAGE' + "IMPOSTAZIONI" + 'ENTER' + 'Marps' + "SFOLTIMENTO MAPPA" + 'ENTER'

B Simulazione

Il modo Simulazione consente di poter utilizzare il plotter cartogtafico senza la ticezione del punto nave, Il
moto della nave viene simulato, in modo tale da poter prendete pratica con il plotter cartografico.

» Simulazione

Llattivazione del modo Simulazione ¢ possibile solo se i valoti richiesti sono stati inseriti. II settaggio di
default & No.

'PAGE' + "IMPOSTAZIONI" 4+ 'ENTER' + "Simulazione" + '"ENTER' + "Simulazione" + '"ENTER’

> Simulazione (menu) :

Permette di familiarizzare con il plotter cartografico senza aver bisogno di connettere un GPS, Prima di
attivare la Simulazione insetite i valoti desiderati di Velocita, Direzione, Data, Ora. E' possibile inoltre
abilitare o meno l'opzione di Controllo Cursore.

'PAGE' + "IMPOSTAZIONI" + 'ENTER' + "Simulazione" + "ENTER'

M SNR = Signal to Noise Ratio

Rapporto Segnale/Rumore.

M Soft Key

I quattro tasti software sono detti "soft" in quanto hanno differenti funzioni a seconda dei casi. La loro
etichetta per l'operazione in corso ¢ riportata sullo schermo esattamente sopra il tasto software.

M SOG = Speed Over Ground

Velocita (Ve = Velocita effettiva) che la nave sta effettivamente tenendo rispetto alla terra,

> Stato GPS (pagina)

La pagina Stato GPS visualizza in modo grafico 1 dati provenienti dal GPS,
'PAGE' + "STATO GPS" + 'ENTER'

Stato del P. Nave (fix) ricevuto Coordinate del P. Nave (fix) -Data e Ora
Satellite usat _y A //
Ite usato — < 2909793 g
Posvida | o || mn 4] (Course Dver Sraund)

Barre che indicano il rapporto SN s

Altituding -—-———— Y

(Speed Over Ground)
Velocita della Nave rispetto alla terra

/Z‘g /Satellite tracciato ma non usato

E = elevazione 0°
C = elevazione 45°
D = elevazione 90°

g:ourse Over Ground)
ofta della Nave

M .
S06: 54.8 Kts “MALT:-—-.~ Ft__Jp-HOOP 12,5

B
cos: 2100 M UWP*4*—L -(Vertical Dilution Of Precision)

{quizontal Dilution Of Precision) v S
ndice dellaccuratezza orizzontale _ — Indice delaccuratezza verticale
del rilevamento di posizione —— del rilevamento di posizione

Fig. 5a - Pagina Stato GPS

Nella parte destra della pagina (vedi Fig. 5a), viene data una rappresentazione della posizione dei satelliti, in
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cui ognuno ¢ identificato da un numero e da un cerchietto, "pieno” se il satellite & utilizzato, "vuoto" altrimenti,
Le barre indicate nel grafico sulla sinistra indicano la validita del segnale (rapporto Segnale-Rumore = Signal-
Noise - S/N) per ognuno dei satelliti attualmente localizzati; anche in questo caso la barra "piena” corrisponde
al satellite utilizzato. Almeno quattro segnali validi sono necessati per ricevere una posizione accurata del
punto nave, le cu coordinate vengono visualizzate in alto nella pagina, insieme con data e ora. Altre
informazioni fornite sqno HDOP, VDIOP, SOG, COG e Altitudine. Ad esempio dalla figura (Fig. 5a)
possiamo vedete che il satellite N. 10 ¢ utilizzato (it cerchietto che lo rappresenta ¢ "pieno”, cosi come la
barra verticale nel grafico) ed un rapporto S/N = 44, come possiamo leggere dal grafico (in cortispondenza
del 10 sull'asse X troviamo sul grafico il numero 44). Inoltre il satellite N. 10 ha un Azimuth = 127 gradi
(angolo tra le rette A e B) ed una elevazione = 70 gradi (angolo rappresentato sul grafico coem posizione tra
CeD).

» Stazioni Matee

Permette di localizzate e mostrare sullo schermo le Stazioni di Marea (fino ad un massimo di 10) pia vicine
alla posizione della nave.

Premi un giualsiasi soft key + 'Ricerca’ + "STAZIONI MAREE" + 'ENTER'

> Target

Pet marcare sulla carta il punto di destinazione verso il quale si vuole navigare, I'utente pué usare uno
speciale tiferimento, chiamato Target 0 Goto. Quando il Target € posizionato, tutti i dati di navigazione sono
rifeiti a questo Target.

Inserisci Targer: "GO TO'

Cancella Target: posiziona il cursore sul Target + 'Stop’ + 'AccETTA'

W Tasto Dedicato (Dedicated Key)

Tasto con assegnata una particolare funzione. Tasti di questo tipo hanno una etichetta scritta sopra.

B Tasto Software (Soft Key)
I quattro tasti software sono detti "soft” in quanto hanno differenti funzioni a seconda dei casi. La loro
etichetta per l'operazione in corso ¢ fiportata sullo schermo esattamente sopra il tasto software.

»  Tempo (Traccia)

Se la registrazione del percotso € attivata (traccia) e il tipo di memotizzazione (Passo) scelto ¢ il tempo, il
plotter cartografico effettua la registrazione di un punto solo quando ¢ trascorso un certo intetvallo di
tempo. Il periodo di tempo pug essere scelto tra i valori 1 sec, 5 sec, 10 sec, 30 sec, 1 Min, 5 Min, 10 Min, 1l
settaggio di default ¢ 1 sec.

Premere un qualsiasi soft key + "Track’ + "CONFIGURAZIONE" + 'ENTER' + "TEMPO" + 'ENTER'

B Tide Info

Questa funzione & la combinazione di un nuovo database per le altezze delle maree e di una funzione che
calcola (per tutti i porti principali e secondari) I'altezza delle maree in qualsiasi data e ora. La funzione Tide
Info fornisce quindi Paltezza massima e minima della marea tispetto al livello medio del mare e Yora per il
glotno scelto, pit Pora dellalba e del tramonto.

» Traccia

Il plotter cartografico & in grado di memorizzare il percotso effettuato. B' possibile decidere la modalita con
cui tale percorso viene memorizzato, Le posizioni via via occupate dalla nave nel suo cammino possono
infatti venire registrate in base al tempo o alla distanza, memotizzando cio¢ una posizione nave quando la
distanza dall'ultima posizione memotizzata & pitt grande di una distanza definita o dopo un certo intervallo
di tempo. I punti registrati corrispondenti alle posizioni occupate dalla nave, sono congiunti da una spezzata
che rappresenta il percorso effettuato, chiamato la #racia della nave. L'utente puo decidere se visualizzare la
traccia sullo schermo oppute no (vedi Par. 4.4).

Registrazione Traccia $i/No: Premere un qualsiasi soft key + '"Traccia' + "ATTIVAZIONE/
DISATTIVAZIONE"
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Cancella Traccia: Premere un qualsiasi soft key + 'Traccia' + "CANCELLAZIONE" + 'ENTER' +'INTERA'/
‘Inizio' { "FINE'

Seleziona menu Configurazione Traccia: Premere un qualsiasi soft key + "Traccia’ + "CONFIGURAZIONE"
+ 'ENTER'

Cancella Distanza (LOG) Totale e Parziale: Premere un qualsiasi soft key + "Traccia' + "LOG" + 'ENTER'
+ 'Torare' /"Parz’

» Traccia Attiva

Seleziona il numero della traccia attiva. Il settaggio di default & 1.

Premere un qualsiasi soft key + "Traccia’ + "CONFIGURAZIONE" + 'ENTER' + "TRACCIAATTIVA" +
'ENTER'

8 TTG = Time To Go

Ii tempo stimato che si impiega per raggiungere la destinazione, basato sulla velocita attuale e sulla distanza
alla destinazione.

»  Unita Altitudine

Seleziona l'unita di misura dell'Altitudine (altitudine dell'antenna GPS sul livello medio del mare) tra Ft =
Feet, FL = Flight Level ¢ Mt = Metri. Il settaggio di default & Ft.

'PAGE' + "IMPOSTAZIONI" + 'ENTER' + "Unita Altitudine" + 'ENTER'

» Unita Dist & Velocita

Seleziona l'unita di misura pet la Distanza e la Velocitd. I settaggi di default sono NM e Ks.

'PAGE' + "IMPOSTAZIONI" + 'ENTER’ + "Unita Dist &Velocita" + '"ENTER’

»  Unita Profondita

Seleziona lunita di misura per la profondita tra Ft = Feet, FM = Fathoms e Mt = Metr. Il settaggio didefault ¢ Ft.
'PAGE' + "IMPOSTAZIONI" + 'ENTER’ + "Unita Profondita" + 'ENTER'

B UTC = Universal Time Coosdinated

E' il Tempo Universale Coordinato, che pud anche essete definito come tempo medio di Greenwich (vedi
Ora di Riferimento).

M Variazione Magnetica

E' la differenza esistente tra il Notd Vero (Nv) ed il Nord Bussola (Nb) ed ¢ la somma dei due errori dati
dalla declinazione magnetica (d) fra Nv e Nord Magnetico (Nm) ¢ dalla deviazione fra Nm e Nb.

M Velocita

La velocita attuale alla quale si sta viaggiando, relativa al suolo.

»  Velocita (Simulazione)

Setta il valore per la velocita in modo Simulazione. 1l settaggio di default ¢ 01.0 Kts.

'PAGE' + "IMPOSTAZIONI" + 'ENTER' + "Simulazione" + 'ENTER' + "Velocita" + '"ENTER’

» Velocith (Unit di misura)

Setta l'unita di misura della velocita tra Kts = knots, Mph = miglia all'ora e Kph. Il settaggio didefault & Kts.
'PAGE' + "IMPOSTAZIONI" + 'ENTER' + "Unita Dist &Velocita" + '"ENTER’

B WAAS = Wide Area Augumentation System

La Federal Aviation Administration (FAA), in cooperazione con le altre organizzazioni DOT e DOD, sta
migliorando il GPS/SPS con un sistema basato su satelliti, il cosiddetto Wide Area Augmentation System.
Questo sistema fornira un segnale di supporto per permettere una navigazione di apptoccio di precisione
lungo il percorso. Dopo aver raggiunto la capacita operativa iniziale, WAAS satd a poco a poco incrementato
nei prossimi sei anni in modo da espandere I'area di copertura, aumentare la ridondanza del segnale e ridurre
le restrizioni operative. '

> Waypoint

Per Waypoint si intende un qualsiasi punto sulla terra verso il quale si vuol navigare. Una sequenza di Way-
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point forma una rotta (vedi Par. 4.1.2).

Aggiungi Waypoint: 'ENTER' + "WAYPOINT" + 'ENTER'

Sposta Waypoint: Posiziona il cursore su un Waypoint + 'Muovi' + sposta il cursore + 'AcCETTA'

Cancella Waypoint: Posiziona il cursore su un Waypoint + 'CanceL.’ + 'AcceTra’

Cambia Waypoint: Posiziona il cussore su un Waypoint + 'MoprFic'

Inserisci Waypoint: Posiziona il cursore su un segmento di rotta + 'INser.' + sposta il cursore + 'AcCETTA'
Ricerca Waypoint: Premere un qualsiasi soft key + 'Ricerca’ + "PUNTI UTENTE" + 'ENTER'

B WGS-84 = World Geodetic System 1984

Sistema di Coordinate o Datum sviluppato dalla Defense Mapping Agency (DMA) che fornisce una accurata
precisione.

W Zoom-In

Operazione che permette l'ingrandimento della zona voluta, ottenendo cosi una visione dettagliata di un'area
piu piccola.

W Zoom-Out

Opetazione che permette la riduzione della zona voluta, ottenendo cosi una visione piti ampia ma meno
dettagliata.

B XTE = Cross Track error
Indica 'Etrote di Fuori Rotta. Sta ad indicare di quanto ci si € discostati perpendicolarmente dalla rotta prevista.
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Per il Tecnico

6.1 SPECIFICHE TECNICHE

* Consumo (mono)
* Consumo (colore)
* Display (mono)
* Display (colote)

* Risoluzione Display

* Cartografia

* Temperatura di funzionamento
* Memoria

* Tastiera

* Peso (mono)

¢ Peso (colore)

¢ Accessori

: 10 - 18 Volt dc, 6 Watt max

: 10 - 18 Volt dc, 8 Watt max

: LCD mono transflettivo (area attiva 5.6")

: LCD colore TFT Visibile al sole (area attiva

56"

: 320 x 240 pixels

: C-MAP NT* C-CARD

: 0/+55 gradi Celsius

. Permanente con battetia ricaricabile
. Gomma siliconica, tetro-illuminata
: 800 gt

: 900 gt.

: Staffa montaggio a piano
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* Dimensioni: (mm[inch])
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6.2 INSTALLAZIONE

Per installare il plotter cartografico consultare le seguenti figure:

Fig. 6.2 - Installazione
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6.3 CON NESSIONI ESTERNE SOLO PER PLOTTER CARTOGRAFICO A COLORI

COLORE FUNZIONE DESCRIZIONE
ROSSO +10-18 Vdc
NERO GND/USCITA1-
BIANCO INGRESSO1+ NMEAQ183
BLU INGRESSO1- NMEA0183
/ MARRONE |USCITA1+ NMEA0183

6.4 SYSTEM TEST

Se il vostro strumento per la ricezione del punto nave ¢ stato connesso corretta-
mente, sono stati fatti gli opportuni settaggi da menu, ma nonostante tutto avete ancora dei
problemi con il vostro plotter cartografico, il system test potra aiutarvi a comprendere il
problema. Spengete il plotter cartografico. Tenete premuto un qualsiasi tasto mentre accendete
di nuovo il plotter cartografico. Il seguente menu apparira sullo schermo:

Nome del Software
[SYSTEM TEST nsivapyznine gvﬂwtk/ @ Versione

ol |

Versione e data della
NT Software Library

Fig. 6.4 - System Test

Con il tasto cursore € possibile scegliere il test desiderato, che apparira evidenziato e
con aperta la finestra con il menu relativo, Pet attivare il test selezionato premere ENTER,,
mentre per uscire da clascun sottomenu premere 'CLEAR'. Per uscire dal System Test spegnere
il plotter cartogtafico.

Nota SOLO PER PLOTTER CARTOGRAFICO A COLORI
E’ possibile selezionare altri due Test, il Serial Port ¢ il Video Test.

6.4.1 RAM Menu
Il RAM MENU consente di verificare l'integrita della memotia ed eventualmente di
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cancellare il contenuto della memoria interna del plotter cartografico, reinizializzando tutti i
valoti a quelli di default:

B RAM Test
La ptima opzione del RAM Menu permette di verificare l'integrita della RAM. Se sul video
appare "ERROR" la RAM ¢ danneggiata fisicamente.

8 RAM Clear

La seconda opzione permette di cancellare la memoria interna. Se il plotter cartografico
manifesta un comportamento inusuale, o sembra che vi sia un vero e proprio malfunziona-
mento, puo infatti essete possibile risolvere il problema cancellando la RAM. Questa
operazione cancellera tutti i Mark, gli Event, le rotte, la traccia memorizzata ¢ la destinazione
(Target). Inoltre tutte le selezioni fatte da menu (formati dei dati di ingresso, selezione del
formato pet 'autopilota, etc.) verranno tiportate ai valori didefault.

6.4.2 DIM Menu

It DIM MENU consente di selezionare il valore desiderato per il contrasto e la
tetroilluminazione.

m Contrast
La ptima opzione permette di tegolare il contrasto. Muovendo il tasto cursore verso destra
lo schermo diventa piu scuro, muovendolo invece verso sinistra diventa piu chiaro.

B Backlight
La seconda opzione permette invece di regolare la retro-illuminazione, in modo analogo a
quanto fatto per il contrasto.

6.4.3 CARTUCCE
I CARTRIDGES Menu consente di verificare 'integrita delle C-CARD inserite.

8 Background ROM

La prima opzione permette di verificare l'integrita della cartografia di sfondo, anche detta di
"background". Se non si sono vetificati malfunzionamenti, vengono visualizzati il codice del
Background e il messaggio "OK", ma se il Background ¢ danneggiato viene visualizzato il

messaggio "Faulty".

B C-CARD Test
La seconda opzione permette di fare un test sulla C-CARD. Possono verificarsi quattro
possibili situazioni:
1. sec’¢una C-CARD inserita e se non si sono verificati malfunzionamenti, il nome dell'area
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geografica memorizzata sulla C-CARD e il messaggio "OK" vengono visualizzati sullo
schermo.

2. sec’¢ una C-CARD insetita, ma si tratta di una C-CARD danneggiata, il nome dell'area
geografica memotizzata sulla C-CARD e il messaggio "Faulty" vengono visualizzati sullo
schermo.

3. senon c'¢ alcuna C-CARD inserita nell'alloggiamento il messaggio "not present" viene
visualizzato sullo schermo.

4, senell'alloggiamento ¢ presente una C-CARD utente, viene mostrato il messaggio "USER
CARTRIDGE".

B C-CARD Connector
Permette di verificare eventuali malfunzionamenti del connettore. E' un test utilizzato solo
in produzione.

6.4.4 SERIAL PORT SOLO PER PLOTTER CARTOGRAFICO A COLORI

Se ci sono problemi nella ricezione dei dati dallo strumento per la ricezione del punto
nave, quasto test dovrebbe aiutare nel cercare di determinare le cause del malfunzionamento.

B Change Parameters

La prima opzione permette di cambiare i parametri dell'interfaccia seriale. Questo menu
permette di selezionare la BAUD RATE (Velocita di Trasmissione) tra i valori 4800 oppure
9600, la DATA BITS (Lunghezza Parola) tra 7 ¢ 8, la PARITY (Paritd) tra EVEN, ODD
oppure NONE, lo STOP BITS tra 1 oppure 2.

B Input Data Display

La seconda opzione petmette al plotter cartografico diagire come un terminale e di visualizzate
i dati in ingtesso esattamente come vengono ticevuti,

Se i dati visualizzati sullo schermo non sono ticonoscibili oppure non vengono visualizzati,
¢ possibile aver selezionato i parametri dei dati in ingresso sbagliati per il ricevitore. Verificare
sul manuale dello strumento di posizionamento se sono stati selezionati i parametri di
interfaccia opportuni. Se lo schermo non mostra alcun dato, potrebbe esserci una connes-
sione errata o danneggiata. Usare'ZOOM IN' per fermare (oppure per continuate dopo una
pausa) la visualizzazione dei dati, ENTER' per mostrare i dati in modo esadecimale oppute
ASCII (notmale o ridotto) ¢ 'CLEAR' per uscire.

6.4.5 VIDEO TEST SOLO PER PLOTTER CARTOGRAFICO A COLORI

Permette di fare un test completo delle funzionalita dello schermo.
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A

Individuazione Guasti

IL PLOTTER CARTOGRAFICO NON SI ACCENDE

Controllate che sia presente una tensione di alimentazione corretta (10-18 volt dc). Controllare
la polarita della alimentazione fornita. Riferirsi anche al Par. 2.2.

IL PLOTTER CARTOGRAFICO NON RIESCE AD OTTENERE UNA
POSIZIONE NAVE (FIX) VALIDA

Controllare che non ci siano ostacoli intotno alla parte antenna dello strumento. Se dopo 15
minuti non ¢ stato ottenuto il punto nave provare a spegnere ed a tiaccendere il plotter
cartografico.

LO SCHERMO DEL PLOTTER CARTOGRAFICO DIVENTA SCURO

DOPO UNA ESPOSIZIONE AL SOLE
Regolare il contrasto (vedi Par. 2.3).

DURANTE IL FUNZIONAMENTO PLOTTER CARTOGRAFICO SI
BLOCCA

Spegnere e tiaccendere il plotter cartografico. Se tuttavia il problema persiste, provare 2
cancellare la memoria (vedi Par. 6.3.1).
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GPS Receiver

B.1 SPECIFICHE GPS RECEIVER

* Receiver : L1, C/A code
* Channels 12

* Max. Solution Update Rate : 10/sec

¢ Cold Start (avg) s <45 sec

* Warm Start (avg) : <40 sec

* Hot Start (avg) : 8 sec

72 Manuale d'Uso




Indice analitico

A

ACCENSIONE ....ouevviiiiri v 16
ACCESSON .ooviveeiiiieeeireieireeeeeesteevrreneeens 65
Aggiunta Mark ..., 40
Aggiunta Waypoint .. . 34
Aiuti On-Line .....ccocveiiinniiiciiieniieeiee 11
Albero diInfo ..., 28
alimentazione ........ccccovvvenniinennenennen 15
Allarme di Arrivo ... 49
ANGOlic.eoeviiiii 49
Aree di Pericolo .... .26, 49
asSISIeNZa ..o.ocvv e 11
AHIVAZIONE ...ccoovvervriecrccre s 49
Autopilota ... 19, 53
Avwvertimento ..., 16
B

Background ROM ... 68
Bearing .....ccccovimiiii 50
C

C-CARD .....oovvviiciteciiiccniiein

C-CARD Connector .

C-CARD Test......ocvvvreinieninieieninne,
C-CARD Utente .........ccoevvvneen, 19, 45, 50
C-MAP NT* 25
Cancella File ......ccccocevviinneiincninnennns 47, 50
Cancelld GOtO .....cocevcvrecniic e 50
Cancella Mark .......ccooeviveciiniecniinaninnennn M
Cancella MOB ..........ccoieevievriieeeeee 56
Cancella Rotta ..........ccooeeeviicinieennn. 33, 50
Cancella Target ........c..covveee 22, 25, 61
Cancella Traccia .......cccoeereirerercenernn 43, 50
Cancella Tutte le Tracce .......cccevvvveennen 45
Cancella tutti P. Utente ..............cc..... 40
Cancella Waypoint ......... .23, 35, 40
Cancellazione Distanza ...........ccccce s 43
Carica File.....ccocc i 46, 50
Carta & Dati ........... 14, 21, 25, 26, 27,
28, 50, 53

Carta Tutto Schermo ........ccccevveeenne 14, 50
Cartografia

CAMUCCE ..oevvecinieraireenrisersreessieesreseens

Manuale d'Uso

Cartuccia Utente

Centra Waypoint .
Change Parameters ...........cccooceecercennnne 69
Colore ......cccorvvevenne. 14, 17, 26, 33, 37,
42, 44, 51, 67

Configurazione (Menu) .........ccceevrvverne 51

Configurazione Traccia ..

configurazione video ..........c.ccoeecennininee 14
Connessioni Esterne ........cccocecciviinnnnne 67
CONSUMO ...oovrenvee v vivee s 34, 65
Contorno Carte .......eevvevenivenieennnn 26, 51
contrasto ......ccceeverens .14, 16, 68
Controllo Cursore .........ccevceeeieccnniens 51
Coordinate ...........cccovvee .32, 51
Correzione Differenziale ..............cc....... 18
Correzione WAAS .......... .18, 19, 51
Course Over Ground ............ccoeevivvveens 51
Creazione Rotta.....c..occcooviiiiiiiciecceens 23
Ctrl Cursore ..........

CUrSOre ....cvviee
Cursore (Goto)

D

Data (Simulazione) ........c..cecvnricnninanne 52
dati cartografici .........ccocniiincnicinnnnn, 19
Dati GPS -
DIM MENU ....ooovviiiriniiiiiiinie i
DImensioni ........ccccvveceineniiini e
Directory C-CARD Utente .
Direzione (Simulazione) .... -
Display .......ccoovmnmniii
Distanza ..........ccooeevvininiccie i,

Distanza (Traccia) ............. "
Distanza (Unita di misura) ............c.ooe... 52
Disturbi Radar .......c.cccoeoverviienneen. 18, 19
DTG oo ser e reeree s seeeneenenns 52
E

Event.....ccooiiiiiiicn 52
F

Fari e Segnali ...
FIX v,




Formato Autopilota Marea.......cccovviniinin 30, 32
Formattazione.......... Mark ..ot 13, 40, 55
Funzione Info .......... Mark (GOtO) ...covveiiiiviiiiie 55
Funzione Ricerca............oeeeviviinniciine Memoria ..o 65, 67
MENU GOLO ...o.vevrrrenrcrenre e 14
G Menu Mappa........... v 25
GO0 et 14, 37, 42, 53 Menu Serial Ports .......ccccocecineeiinininne 69
Goto (MeNU) ....ccccnimine, 53 Mixing Levels ... 55
GPS o, 17, 18 MOB......oviviinens ...13, 56
GPS Interno ..... .. 17, 18, 53 Modalita Pagina .........cccceoeeerieeniiiiiinnn 56
GPS RECEIVES ...ccvvvvrr i 72 Modalita registr. Traccia ..........ccevninnen 44
Grafico Profondita ..........ccceceene. 14, 53 Modifica Mark ........cc.ocooeeverincininenn
Grafico Tide ............ ...30, 32 Modifica Waypoint .
GUAST .o 71 Motivo Linea .......ccocvevveeiveeeiicecenee e
Guida Rapida.......cccoeoveriiinceinnninne 11, 53
N
H Navigazione ...........ccoecenienens 13, 15, 56
Heading Navigazione Statica ... ...18, 19, 57
HOME ..o, Nomi ..o, 25, 50, 55, 57, 60
1 o
impostazione Mappa ........c..c.ccviinnne 25 Ora (Simulazione) ..........ocvecreniciennnnnn
Impostazioni .........c.coueune 14, 54 Ora di Riferimento ........
Individuazione Guasti ............ccocvcerenne 71 Ordinamento C-Card ....
INfO v, ... 29, 54, 56 Orientazione Mappa ..... revreen
Info Automatico .........ccecviiiniinnne 27, 54 OStrUZION ..o
Info ESPanso .......c.cviiinniniinnniiin 28
Informazioni ........cccoocvvivninicreenins 11, 54 P
ingresso/Uscita (menu) ..o 54 Pagina Intestazione ...........c..cocoiiiin 16
Inserimento C-CARD...... .20 Pagina Navigazione 3D ... 14, 57
Inserimento MOB ......... ...56 palette ........coocervvcerereenneane .14, 17
Inserimento Waypoint ... .37 Paralleli/Meridiani .. .25, 58
Inserisci Target .............. .. 61 PESO ..ccviviicrrviinrin 65
Installazione ........c.ccccoveeveene ...66 POt INFO evveee e 29
Intervallo Profond e Fondali ................. 54 POMO oo 31, 58
Intervallo Profondita & Fondali ............. 26 Presentazione Mappa.................... 27, 58
Inversione rotta .........ccccee e, 34 Protezione Disturbi Radar ...... 18, 19, 58
Punti Utente ..., 39, 43
L Punti Utente (Lista)....... ....58
Language ..o, 54 Punti Utente (Ricerca) ............... ....58
Limite Profondita ............. 26, 53, 54, 55 Punti Utente (Visualizzazione) ............. 58
Limiti Aree di Profondita .........ccceccveeiens 55 Punto Utente ........ccoeevevcrvnnvicnenncnnnn 32, 58
Linee Profondita & Fondali ................... 26
Linee Profondita e Fondali ................... 55 R
Linguaggio ........ccceevemrvienns 17, 54 RAM ClEar .......ccovvernnvenniacrerianenireenens
Lista Punti Utente ... .39, 43 RAM Menu
LOG .ottt 43 RAM Test...............
LOG (Traccia) ......coerevveeervrensinererceerinees 55 Rapporto Dati Rotta
Registrazione Traccia.........cc......... 43, 58
M Relitti ..o
Man OverBoard ..........cc.ovevvniinicincnnne 56 retroilluminazione ..
Mappa .....ccoov i 25, 55 Riavvia GPS ..........ooenveee
74 Manuale d'Uso




Ricerca per nome ....

Ricerca Porto ...............

Ricerca Punto Utente ..

Ricerca Relitti .................

Ricerca Servizi Portuali

Ricerca Stazioni di Marea .................... 32
Ricerca Waypoint ...........ccocceeeerines 38, 40
Rimozione C-CARD ..........cccccocvvvveninins 20
Risoluzione Displiay ........cccccvrvvveennerinenne 65
Rofta ..o, 23, 33, 59
Rotta (GOto) .....cvcervverercerrveccrnrie e, 59
Rotte e Traffico .........coveeveiccvennns 27, 59
S

Salva File .....ccooovvvevvvver e, 46, 59
Segnali oo, 59
Selezione Distanza ..........cccccovveveenrannnn. 45
Selezione Motivo Linea .........c..ccevueunee. 44
Selezione Pagina.........c.ccceevvrrnnninnn, 14
Selezione TemMpo ........cccceeevveiiiiireniiens 45
Selezione Traccia Attiva . ....44
Serial Ports ......cccovveiiic v 69
Servizi Portuali.......ccocecevvvrvenrininnnns 32, 59
Settori Luci Fari ..........c.cccoveerenenee. 26, 60
Sfoltimento Mappa ..........c.oovevuvvene 27, 60
Simulazione ........ccccccniiiie e, 60
Simulazione (Menu) .........ccocvrvecercrinene 60
Softkey ..o vevivcernann, 61
Specifiche Tecniche ..........ccocccecrericnnee 65
Speed Over Ground ..........c.ocveverennnnee 60
Spegnimento .......cccecvrrecerinnnenne 11, 16
Spostamento Mark ..........ccocovvicerniiinnn 41
Spostamento Waypoint .............ccceee. 35

Manuale d'Uso

Stato GPS (paging) .......c..ooeerurierenenns 60
Stazioni di Marea .... . 32, 61
Stazioni Maree .........cccoovveei e ceenens 61
System Test.....ccccevrvvveviviiececene 67
T

Target ..., 14, 22, 24, 61
1St (oo 10
tasti software .......cccooveeeiivnrinnne 10, 15
tastiera .............. .. 10, 13, 65
Temperatura ......cccocvvevvevnrvriieneesee e, 65
Tempo (Traccia) .. .. 45, 61
termini ..., 9
Tide INfO .cvvcericreeiece e 29
TracCia ..couvvvrverreeeereerrvresescrecne e 43, 61

U

Unita Altitudine .........ocoeveeeviiiininns 62
Unita Dist & Velocita..........ccccoevvveernnne 62
Unita Profondita ................ DT 62
\'4

VelOCHA ..cooveiviieiicce e 34
Velocita (Simulazione) ....... ..62
Velocita (Unita di misura) .. .62
Video Test ..cccoviicnviice e 69
Visualizzazione Traccia .........cccceeeeueeenns 44
w

WAAS ... 18, 19, 51, 62
Waypoint .........cccce... 13, 22, 33, 34, 62
z

ZOOM-IN oo 63
Z00M-OUt...c..cooieiiiiieiiccrree e 63

75




" NOTE




N

A

[

i

f

|







Lo

o

i

I I T R D A R D A A

NOTE




" NOTE

(-t ¢t U |

(



